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Istu, 


Kæri nörd! 

Það gleður mig að þú sért að fletta í fyrsta tölublaðinu af veftímaritinu Nörd Norðursins. Út- 
gáfa tímaritsins hefur lengi verið mér framarlega í huga en aldrei fundist tími til að ganga í 
þetta skemmtilega verkefni. Snemma á árinu gengu nokkrir vinir til liðs við mig og veittu mér 
hjálparhönd við að koma tímaritinu af stað. Þeir sem koma að útgáfu og innihaldi tímaritsins 
eru allir sjálfboðaliðar og þeim að þakka að þetta tímarit sé orðið að veruleika. Hér vil ég 
sérstaklega þakka eiginkonu minni Erlu Jónasdóttur auk Daníel Páli Jóhannssyni, Ívari Erni 
Jörundssyni og Helga Þór Guðmundssyni. 


Í þessu tölublaði má finna ágæta kynningu á stefnu blaðsins. Aðal er lögð á töl- 
vuleiki og leikjatölvur en við viljum þó einnig taka fyrir aðra þætti sem okkast sem 
nördalegir. Við tökum hugmyndum og athugasemdum fagnandi og vil m flesta.„ 
til að láta í sér heyra, sama hvort það sé til að koma hugmyndum á fra 
eða segja hvernig ykkur lýst á tímaritið. 


fræðigreinar, fréttir, sögur, viðburði, teikningar, ljósmyndir, viðtöl, fræðslu og öllu öðru nörda- 
legu! Við viljum fá tímarit fyrir nörda — skrifað af nördum! 


Ég vona að sem flestir eigi góðan og skemmtilegan lestur framundan! 


A r 
€ V Á 


Á sjarki Þór Jónsson, ritstjóri 
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EFNISYFIRLIT 


FRÉTTIR á NÝIR LEIKIR 


SANNLEIKURINN 
MEST KÆRÐA FRÉTTASTOFA LANDSINS 


MOTORSTORM: APOGALYPSE 
UMFJÖLLUN á GAGNRÝNI 


CRYSIS 2 MP BETA 2 
UMFJÖLLUN é GAGNRÝNI 


LITTLEBIG PLANET 2 
UMFJÖLLUN 6 GAGNRÝNI 


PERSÓNA á LEIKUR MÁNAÐARINS 
ANNA GRÍMSDÓTTIR 6 BURNTIME 


HEITIR LEIKIR 2011 


SAGA LEIKJATÖLVUNNAR 
1. HLUTI, 1958 - 1982 


BAFTA VIDEO GAMES AWARDS "11 
RIMC, NETIÐ EXPO 6 UTMESSAN 
FANGY PANTS GLOBAL 6 ZORBLOBS 
EVE ONLINE FANFEST 11 


VIÐTAL 
BRYNJÓLFUR ERLINGSSON 


BATTLE: LA 
KVIKMYNDA GAGNRÝNI 


ZOMBIESI! 
LIFIR ÞÚ AF ÁRÁS UPPVAKNINGA? 


BLEIKA HORNIÐ 
PRJÓNAUPPSKRIFT FYRIR SVEPPAHÚFU 


UPPVAKNINGAGANGA Á ÍSLANDI 
A WISH TO BE A WARRIOR, ME 
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SONY BANNAR 


SJÓRÆNINGJA A PS3 


16. febrúar sendi Sony frá sér 
yfirlýsingu varðandi notkun á ólög- 
legum hugbúnaði í PlayStation 3. 
Í yfirlýsingunni segir að allar þær 
leikjatölur sem keyra ólöglegan 
hugbúnað verða ótímabundið ban- 
naðar á PlayStation Network. 
Þessari aðferð hefur Microsoft be- 
itt gegn sjóræningum á Kbox 360 
og hefur hún skilað þokkalegum 
árangri. Yfirlýsinguna í heild sinni 
er hægt að nálgast á bloggsíðu Play- 
Stations: blog.us.playstation.com 


SONY KYNNIR PSP2: NGP 
Í janúar tilkynnti Sony að ný PSP 
leikjatölva væri í vinnslu. Gripurinn 
kallast NGP, sem stendur fyrir Next 
Generation Portable, og verður fáan- 
legur um jólin 2011. NGP er með 5" 
skjá, 16 milljón liti, 960x544 OLED 
snertiskjá, tvær myndavélar (ein á 
bakhliðinni og önnur á framhliðin- 
ni), tvo hátalara og hljóðnema. Auk 
þess eru tveir „analog sticks“, öflu- 
gur örgjörvi og mun rafhlaðan en- 
dast í fjóra til fimm klukkutíma. 

Til gamans má geta að árið 1998 gaf 
Neo Geo út handhelda leikjatölvu 


sem bar sömu skammstöfun, NGP, 
en hún stóð fyrir Neo Geo Pocket. 
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JEAD ISLAND STIKLA 
Í febrúar birtist ein magnaðasta töl- 


vuleikjastikla sem sést hefur í lan- 
gan tíma. Stíklan var úr Dead IÍs- 
land sem kemur út seint á árinu í 
PC, Xbox 360 og PS3. Saga leiksins 
gerist á eyju sem er stútfull af upp- 
vakningum. Spilun leiksins er mjög 
opin þar sem leikurinn er sandkas- 
saleikur. Stíkluna í heild sinni má 
sjá á heimasíðu Dead Island. 


www.deadislandgame.com 


NINTENDO 3DS KOMIN UT 


Um þessar mundir er handhelda 
Nintendo 3DS að 
koma í verslanir. Leikjatölvan er 


leikjatölvan 


hluti af DS-seríu Nintendo og líkist 
eldri DS-gerðum en er öflugri en 
eldri gerðirnar. Það sem gerir 3DS 
sérstaka er að hún getur birt þrívíd- 
darmyndir án sérstakra þrívíddar- 


gleraugna. 


IPAD 2 SPJALDTÖLVAN 
Í byrjun mars tilkynnti Apple að nýr 


iPad, iPad 2, kæmi út síðar í sama 
mánuði. Það er aðeins ár síðan að 
fyrsta gerðin af iPad kom út en ný- 
jasta gerðin er alls ekki fullkomin 
og hefði Apple mátt gera betur. IPad 
2 er léttari, þynnri og hraðvirkari 
en eldri gerðin, auk þess er iPad 2 
með myndavél á framhliðinni (Fa- 
ceTime) sem er afar hentugt fyrir 
myndhringingar. Þunn hlif fylgir 
nýju græjunni sem hægt er að fá í 
mörgum mismunandi litum. Engar 
nauðsynlegar uppfærslur hafa aftur 
á móti verið gerðar, til að mynda 
tekur iPad 2 ekki á móti SD kor- 
tum, stærð og upplausn skjásins er 
óbreytt og enn bíða notendur eftir 
stuðningi við Flash. 

Þetta hefur þó ekki stoppað nokkur 
hundruð Íslendinga sem hafa þegar 
keypt eða pantað græjuna. En mar- 
gir spákaupmenn gera ráð fyrir því 
að hröð og mikil aukning á sölu sp- 
jaldtölva eigi eftir að verða á þessu 


og næsta ári. 


TLAXIMUS MUSICUS 


Leikurinn Maximus Musicus (iP- 
hone, iPod Touch og iPad) frá íslen- 
ska leikjafyrirtækinu Fancy Pants 
Global besti 
norrænni barnaleikurinn á Nor- 


er tilnefndur sem 


dic Game verðlaununum. Í leik- 
num stígur spilarinn ásamt músinni 
Maximusi Musicusi inn í heim klas- 


sískrar tónlistar þar sem þeir leysa 
þrautir, spila smáleiki og spila á 
hljóðfæri. 

Hinir leikirnir sem tilnefndir eru í 
flokki besta norrænna barnaleiknum 
eru Petran planeetta (online), Ilo- 
milo (KBLA). Landit Bandit (PSP/ 
PSN), Playing History (PC, online, 
iPhone), ABCity (online), Fláklypa 
Grand Prix (Nintendo DS) og Pets 
vs. Monsters (PC). 

Nordic Game hátíðin mun fara 
fram í Malmö í Svíþjóð 10. - 12. 
maí næstkomandi. Íslendingar 
verða áberandi á hátíðinni þar sem 
fulltrúar frá Betware, Cadia lab, 
CCP, Dexoris, Fancy Pants Global, 
Gogogic, Icelandic Gaming Indus- 
try og Mindgames vera á staðnum. 
Meira um hátíðina á 
www.nordicgame.com 


MALMÖ, 19-20 MAY 2009 


LYNGA: 


FERTUGAR KONUR 
TIARÐKJARNA SPILARAR 

Leikjafyrirtækið Zynga sem sérhæ- 

fir sig í samfélagslegum leikjum 


sem meðal annars eru spilaðir á 
Facebook segir að harðkjarna töl- 
vuleikjaspilarar séu ekki lengur tán- 
ingarnir sem spila Halo eða Gears 
of War, heldur hin fertuga kona sem 
spilar leiki á borð við Farmville 
og Cityville. Manny Anekal, star- 
fsmaður Zynga, segir að í dag séu 
fleiri konur að spila Farmville en að 


horfa á sápuóperur. 

Samkvæmt tölum Zynga er yfir 
helmingur spilara konur á aldrinum 
25 til 44 ára og margar þeirra eyða 
háum upphæðum í kaupum á hlu- 
tum og viðbótum í tölvuleikjum. 
Tölur Zynga tengjast þó einungis 
þeim sem spila samfélagsmiðlalei- 
ki á netinu en ekki þeim sem spila 
í gegnum Xbox Live, PlayStation 
Network eða Steam. Þar af leiðandi 
höldum við enn í þá staðreynd að 
flestir harðkjarna spilarar séu karl- 
menn á aldrinum 14 til 34 ára. 
Heimild: GamePolities.com, „Zynga: The 


New Hardcore Gamer is 40, Female.“ 


FORRITUNARKEPPNI 


RAMHALDSSKOLANNA 
Forritunarkeppni framhaldsskólan- 


na fór fram 26. mars í Háskólanum 
í Reykjavík. Keppnin gengur út á að 
leysa ýmis dæmi með forritun og 
var keppninni skipt í þrjár deildir 
eftir erfiðleikastigi, Alpha-deildin 
var erfiðasta deildin, Beta-deildin 
þar á eftir og í lokin Delta-deildin 
fyrir byrjendur. Liðið We're just 
here for the pizza frá Tækniskóla- 
num sigraði í Alpha-deildinni, Töl- 
vuakademian frá Menntaskólanum 
í Reykjavík tók Beta-deildina og 
/*Forritun*/ frá Menntaskólanum 
við Hamrahlíð og Fjölbrautarskóla 
Suðurlands Delta-deildina. 


DUKE NUKEM SEINKAR 
Duke Nukem Forever seinkar um 


mánuð og kemur í júní í stað mai. 


TVÆR KVIKMYNDIR UM 


>RUMUGUÐINN ÞOR 


Tvær myndir um þrumuguðinn Þór 


munu birtast á hvíta tjaldinu þetta 
árið. Annars vegar Thor í boði Hol- 
lywoods, Paramount Picture og 
Marvel Studios og hins vegar töl- 
vuteiknuðu Legends of Valhalla: 
Thor í boði íslenska fyrirtækisins 
Caoz. Þó að báðar myndirnar fjalli 
um sama þrumuguð gætu þær var- 
la verið ólíkari. Á meðan ræman 
frá Hollywood verður drungalegri 
ofurhetjumynd sem sækir fyrirmyn- 
dina til Marvel ofurhetjunnar Thor 
mun íslenska útgáfan vera full af hú- 
mor og léttleika. Thor er væntanleg 
í kvikmyndahús í maí og mun Chris 
Hemsworth leika Thor og enginn 
annar en Antony Hopkins fer með 
hlutverk Óðins. Legends of Valhalla 
verður ekki sýnd fyrr en næsta haust 
-í3D. 


LAUMAR ÞU A FRÉTT? 
Ef þú laumar á frétt fyrir nörda sen- 
du okkur línu á 


nordnordursins€ðnordnordursins.is 
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Einn heitasti leikurinn í PlaySta- 
tion3 í dag er fyrsti persónu skotlei- 
kurinn Killzone 3 sem kom út í lok 
febrúar. Tvö ár eru liðin frá því að 
fyrri leikurinn, Killzone 2, kom út 
og hefur hann þótt vera einn af betri 
leikjum í PlayStation3. Samkvæmt 
GameRankings (www.gamerank- 
ings com) fær Killzone 2 9 af 10 í 
meðaleinkunn af 80 mismunandi 
leikjadómum og 
3 ekkert eftir og 
einkunn, eða 8,7 úr 50 leikjadó- 


gefur Killzone 
fær sambærilega 


mum. Killzone 3 er fjórði leikurinn 
í Killzone-seríunni og sá fyrsti sem 
notfærir sér möguleika PlayStation 


Move. 


Árið 1989 kom Back to the Future 
út fyrir NES leikjatölvuna. Síðan 
þá hafa nokkrir Back to the Future 
leikir bæst við og kom sá nýjasti út 
fyrir PC desember síðastliðin og nú 
í febrúar fyrir PS3 og iPad. Leik- 
num verður skipt í fimm hluta og 
verður forvitnilegt að sjá hvernig 
tölvuleikjaspilarar munu taka í þes- 
sa seríu. Fyrsti hlutinn hefur verið 
að fá í kringum 8 af 10 í einkunn 
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sem þykir nokkuð gott. Það er Tell- 
tale Games sem framleiðir leikinn 


en þeir hafa meðal annars séð um 


nýjustu útfærslurnar af ævintýrum 
Sam ár Max. 


Lego ævintýrið heldur áfram. Lego 
leikirnir eru orðnir ansi margir og er 
Lego Star Wars III: The Clone Wars 
sá nýjasti í seríunni. Leikurinn er 
fáanlegur fyrir allar helstu leikjavé- 
larnar. 


Fleiri leikir komu út í mars og 


ber helst að nefna Dragon Age 1, 
Homefront og Fight Night Champi- 


on. Auk þess kom LittleBig Planet 
2, Crysis 2 og Motorstorm: Apoca- 
lypse nýlega út en nánar er fjallað 


um þá síðar í blaðinu. 


Ef þú hefur áhuga á að fjalla um eða 
gagnrýna nýja eða gamla tölvuleiki 
sendu okkur línu á nordnordursins(ð 


nordnordursins.is 


EFTIRLITSLAUST BARN KOMST Á INTER 
NETIÐ OG ER NÚNA ÓNÝTT 


SÍFELLT FLEIRI APPLE NOTENDUR KJÓS. 
SLUGGALAUSAN LÍFSTÍL 


Ritað 11 mars 2011 af Tyrannosaurus Kex 

Barn komst á hið svokal- 
laða Internet í gærkvöldi 
með þeim afleiðingum 
; að það verður sennilega 
glæpamaður þegar það 
eldra. Barnið 
sem var alveg eftirlitslaust mun hafa lesið blogg eftir 


verður 


nafnleysingja og hefur umturnast í hegðun og framko- 
mu eftir áfallið. 

Sálfræðingur sem fréttastofa ræddi við sagðist ekkert 
geta gert fyrir barnið úr þessu. Skaðinn væri skeður og 
best væri fyrir foreldra þess að reyna einhvern veginn 
að losa sig við það. 

„Internetið er hættulegasti staðurinn á jarðríki,“ fully- 
rðir barnasálfræðingurinn Tómas Eggertsson, en hann 
hefur um áratuga skeið reynt að vara foreldra við því að 
leyfa börnum að nota tölvur. 

Segir hann að tölvur hafi slæm áhrif á börn því þau eiga 
erfitt með að skilja hvað sé raunverulegt og hvað sé 
bara á netinu. 

Segir Tómas að um það bil 4 þúsund ljósmyndir af nök- 
tu kvenfólki leynast á víð og dreif á netinu og dæmi séu 
um að ungir strákar hafi breyst í kynferðisafbrotamenn 
eftir að hafa borið slíka mynd augum. 

„Verst af öllu eru þó nafnleysingjarnir. Þeir eitra alla 
umræðu og móðga fólk, að því virðist viljandi. Oft no- 
tast nafnleysingjarnir við svökölluð rök en það er fyrir- 
bæri sem við áhugamenn um heilbrigða netnotkun hö- 
fum ekki náð að kortleggja almennilega ennþá. Okkur 
grunar hinsvegar að þessi *rök' og “rökfræði' sem við 
heyrum oft langt leidda tölvusjúklinga tala um, sé einh- 
vers konar tölvuvirus. Vírus sem hæglega getur smitast 
í mannfólk úr tölvunni og valdið því að sjúklingurinn 
fari jafnvel að efast um tilvist Jesú Krists,“ segir Tómas 
áhyggjufullur yfir framtíð landsins. 


MEIRA Á SANNLEIKURINN.COM 


Ritað 25 mars 2011 af Tyrannosaurus Kex 


Mikið hefur verið um það undanfarið að Apple noten- 
dur hafi haft samband við verktaka og beðið þá um 
að fjarlæga alla glugga á húsi eða íbúð sinni. Er þetta 
nýjasta útspilið í svokölluðum „gluggalausum lífstíl“ 
sem fjölmargir notendur Apple tækja hafa tileinkað sér, 
sérstaklega Mac-notendur. 

Hreyfingin Gluggalaus lífstíll eru samtök öfgafólks sem 
sameinast hafa um að hata Microsoft en tilbiðja helsta 
keppinautinn Apple. 

Nýjasta og róttækasta skrefið hjá samtökunum eru 
að hafna öllum gluggum, hvar sem þeir eru, og segja 
samtökin að þeir séu óþarfir. Hægt sé að fá það sama 
með því að notast við myndavélar til að sjá út. Auk 
þess segja þau rafmagnsljósin hafa fyrir löngu sannað 
sig og geri því birtuna á daginn í gegnum glugga alveg 
óþarfa. 

Samtökin eiga sér erlenda 


fyrirmynd í bandarísku 
Fuck 
þeir 
öfgafyllstu meðal 
þeirra brjóta rúður 


samtökunum 


Windows en 


hvar sem þeir ko- 
mast í þær. 


UMFJÖLLUN 6 GAGNRÝNI 


Umfjöllun 

MotorStorm: Apocalypse kom út í Evrópu 16. mars 
2011, framleiddur af Evolution Studios og gefinn 
út af Sony. Leikurinn er fjórði leikurinn í Motor- 
Storm seríunni, en hann er óbeint framhald af fyrri 
leikjum. MotorStorm snýst um hröð farartæki, en 
hann inniheldur mótorhjól, fjórhjól og öfluga bíla. 
Farartækin eru sett á svakalegar keppnisbrautir, 
sem eru síbreytilegar, þar sem spilarinn keppir við 
allt að 15 andstæðinga í einu. Leikurinn gerist í 
ónefndri borg, kölluð Borgin, á vestur-strönd Ban- 
daríkjanna. Gríðarlegar náttúruhamfarir hafa riðið 
yfir borgina og er hún meira og minna í rústum, og 
vitað er að stórir jarðskjálftar eiga eftir að herja á 
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Daniel Páll Jóhannsson 
danni(ðnordnordursins.is 


borgina og valda enn meiri skemmdum. 

Flestir hafa flúið borgina en einhverjir hafa neit- 
að að fara og eiga þeir það til að skjóta og kasta 
eldsprengjum á farartækin í keppninni. Til að fram- 
fylgja því að enginn sé í borginni er búið að ráða 
öryggisfyrirtæki sem, berst við íbúa og skýtur á 
spilarana með vélbyssum og eldflaugum úr þyr- 
lum. 

Í einspilun þá fjallar söguþráðurinn um kep- 
pni sem er kölluð Hátíðin, en hún byggist á því 
að allra hörðustu ökumennimir, sem vilja sanna 
sig fyrir sjálfum sér og öðrum, keppa sín á milli 
í Borginni með tilheyrandi hættum. Það eru þrír 
partar í einspilun, Nýliði (e. Rookie), Fagmaður (e. 


Pro) og Öldungur (e. Veteran), og eins og nöfnin 
gefa til kynna þá verður leikurinn erfiðari eftir 
því sem lengra er komist í leiknum. Leikurinn 
býður upp á mikla möguleika í fjölspilun, 
hvort sem þú vilt hafa allt að fjóra spilara 

á einni tölvu með því að skipta upp skjá- 

num og skemmta þér í sófanum heima 

með nokkrum vinum eða spila við allt að 

15 aðra spilara í gegnum netið. Það sem 
vert er að benda á er að þótt að fjórir spilarar 
séu á sömu tölvu þá geta þeir samt sem áður spilað 
við aðra á netinu. Í fjölspiluninni hefur spilari að- 
gang að fjölda eiginleika og fær að velja þrjá til að 
nýta sér í keppninni. Þeir geta haft áhrif á hversu 
gott grip bíllinn hefur, öflugri högg á aðra bíla og 
þaðan af. Spilarinn byrjar með takmarkaðan að- 
gang að þessum eiginleikum en með því að taka 
þátt í keppnum á netinu þá opnast aðgangur fyrir 
fleiri og öflugri eiginleikum. 


Gagnrýni: 
MotorStorm: Apocalypse er hraður leikur þar sem 
taka verður ákvarðanir á stuttum tíma. Þar sem 
spilarinn er á gríðarlegum hraða í gegnum braut 
sem er síbreytileg og keppinautarnir hika ekki við 
það að keyra utan í þig þá þurfa viðbrögðin að vera 
í lagi. Brautirnar eru vel gerðar og mikið lagt í þær. 
Sumar brautirnar gerast inni í og ofan á háhýsum 
meðan þau hrynja allt í kringum spilarann. Aðrar 
gerast á götum eða hafnarhverfi borgarinnar meðan 
jarðskjálfti opnar brautina niður í göng eða bygging 
dettur á brautina og breytir ökuleið spilarans. 
Hljóðin eru vel gerð og auðvelt er að greina á 
milli farartækja eftir því hvaða vélarhljóð spilarinn 
heyrir. Umhverfishljóðin eru frábær og þau hjálpa 
spilaranum að detta inn í brautina þegar jarðskjálf- 
tarnir ríða yfir. Tónlistin er passleg miðað við hvernig 
leikur þetta er, en getur verið full teknó-leg á kö- 
flum. Farartækin eru ágætlega vel gerð og er gaman 


* ÞM os:50 
A 


ES 


a ð í 
sj á 
fjölbreyttnina. 
Hægt er að velja 
um fjölda bíla, mó- 
torhjóla og fjórhjóla og 
þegar búið er að taka nokkra leiki í fjölspilun fær 
spilarinn aðgang að aukahlutum til þess að skrey- 
ta farartækið sitt. En það sem Evolution Studios 
klúðruðu var að þegar farartækið klessir hressilega 
á, þá fær spilari nn ekki tilfinninguna að þetta hafi 
verið svaka árekstur, heldur tilfinninguna að þetta 
hafi verið áldós sem hafi beyglast. Í árekstrinum 
breytist myndavélin og farartækið byrjar að haga 
sér undarlega miðað við þyngdaraflið í leiknum. 
Þetta kemur í veg fyrir að spilarinn nái að sökkva 
sér í leikinn. 

Söguþráðurinn í einspiluninni er til staðar. 
Ekki mikið hægt að segja um hann þar sem ekki 
er mikið lagt í hann, en samt fint að hafa einhvern 
söguþráð. Bara ekki búast við neinum djúpum pæ- 


„„ Í fjölspiluninni liggur 
gullmolinn fyrir Motor- 
Storm: Apocalypse, en þar 
hafa framleiðendurnir hitt 
naglann á höfuðið. R 
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UMFJÖLLUN € GAGNRÝNI 


lingum. drúmsloft og gerir leikinn skemmtilegann í þessum 
Í fjölspiluninni liggur gullmolinn fyrir Mo- hröðu og síbreytilegum brautum. 
torStorm: Apocalypse, en þar hafa framleiðen- 


durnir hitt naglann á höfuðið. Mjög gaman að spila Grafík: 8.0 

leikinn með nokkrum vinum á sama sjónvarpi, þar Hljóð: 8.0 

sem keppnisskapið blossar upp í fjölspiluninni og Saga: 5.0 

magnar skemmtanagildið. Spilun: 8.0 
Netfjölspilunin er vel upp sett og það er hún Endurspilun: 7.0 

sem mun halda lífi í þessum leik. Það að keppa Fjölspilun: 9.0 

við allt að 15 andstæðinga býr til spennandi an- Samtals: 7.5 
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CRYSiS 


Fyrstu kynni 

Ímyndaðu þér 16 hermenn, vopnaða öflu- 
gum skotvopnum og hátækm brynjum. 
Skiptu þeim niður í tvö lið. Bardagasvæðin 
eru fallega byggð og stríðsbarin. Árið er 
2023 og þú ert staddur í New York, byg- 
gingar eru að hruni komnar, götur fylltar af 
bílhræum og bátar sokknir í höfninni. Settu 
þetta upp í nýjustu grafikvélina frá Crytek 
sem heitir CryEngine 3. Skalaðu þetta 
upp í háskerpu, með stöðuga 30 ramma á 
sekúndu, og þú færð Ltríkan, hraðan leik 
sem sýnir það sem er að gerast á skjánum 
fallega og skilvirknislega. Satt, 30 rammar 
á sekúndu er venjulega ekkert til að hrópa 
húrra yfir, en Crytek eru með aðferðir í 
CryEngine 3 til að hjálpa til við það. 


Umfjöllun 

Þann 1.mars 2011 gáfu Crytek aðgang að 
fjölspilunar sýnishorni númer tvö fyrir 
leikinn Crysis 2. Í þessu sýnishorni eru tvö 
borð, Pier 17 og Skyline. Eins og nöfnin 
gefa til kynna þá er gerist annað borðið 
í höfn, sem hefur greinilega orðið fyrir 
barðinu á stríðinu. Meðan seinna borðið 
gerist á þaki háhýsis, þar sem hermenn 
berjast innan um gróðurhús, loftræstikerfi 
og þyrlupall. Það er gefinn takmarkaður 
aðgangur af þeim miðlungs fjölda af vo- 
pnum sem verða í fullri útgáfu leiksins. 
Satt að segja fær spilari aðgang að fjórum 
vopnum, árása rifi, haglabyssu, leyniskyt- 


MULTIPLAYER BETA 2 


Daniel Páll Jóhannsson 
danni (ð nordnordursins.is 


turifl1 og vélbyssu af stærri gerðinni. 

Spilari hefur möguleika, með því 
að ná að drepa ákveðinn fjölda aðra spila- 
ra, að fá aðgang að viðbótum á vopnið 
sitt. Svosem hljóðdeyfi, betra mið, stærra 
skothylki, heilmyndar-tæki sem býr til 
heilmynd af þér til að lokka spilara til að 
skjóta á hana, og margt þaðan af. Aftur, 
takmarkaður aðgangur að þessum viðbæ- 
tum í sýnishorninu en alltaf kærkomin 
viðbót. 

Það sem gerir Crysis 2 öðruvísi frá 
mörgum skotleikjum er Nanóbúningurinn 
(e. Nanosuit) en hann hefur fengið upp- 
færslu frá fyrri Crysis leiknum. Með ho- 
num geta spilarar hoppað hærra, hlaupið 
hraðar og barið fastar. Spilan hefur 
möguleikann að virkja tvo mismunandi 
eiginleika Nanóbúningsins, en ekki báða 
í einu. Fyrri eiginleikinn er orkuskjöldur 
sem gefur spilara möguleika á að taka við 
meiri refsingu en hægir á honum. Seinni 
eiginleikinn beygir ljósið í kringum þig. 
þannig að þú verður meira og minna ósý- 
nilegur fyrir óvininn (Predator-style). Því 
minna sem þú hreyfir þig því minna ábe- 
randi ertu. En um leið og þú ræðst á óvin, 
þá verðurðu sýnilegur. En ekki er hægt að 
hoppa, hlaupa og nota eiginlerkana en- 
dalaust. Búningurinn er með takmarkaða 
orku sem spilari hefur aðgang að og það 
kostar orku að keyra þessa ofurkrafta. En 
ef ekki er verið að nota kraftana í búning- 


num þá hleðst orkan aftur upp á nokkrum 
sekúndum. 

Til að fá aðgang að betri vopnum, 
aukahlutum og viðbótum á Nanóbúninginn 
þá þarf spilari að ná ákveðnum reynslus- 
tigum sem hann fær fyrir að spila í fjölspi- 
lun. Fjöldi stiga ræðst af velgengni í hver- 
jum bardaga fyrir sig og reynslukerfið er 
lagaskipt. Í sýnishorninu er mest hægt að 
fara upp í reynslustig 10. En það eru líka 
önnur stig sem spilari fær fyrir hvernig 
hans spilastíll er. Ef hann læðist mikið og 
er duglegur að gera sig ósýnilegan þá fær 
hann reynslustig sem nýtist honum fyrir 
þennan stíl. Ef hann notar orkuskjöldinn 
hins vegar mikið og verður fyrir mörgum 
skotum, þá fær hann reynslustig fyrir þann 
spilastíl. Þessi stig er síðan hægt að nýta 
til að opna fleiri valmöguleika og viðbætur 
við búninginn sinn sem hentar spilara. 


Gagnrýni 
Hafa verður í huga að þetta er sýnishorn en 


ekki lokaútgáfa leiksins. Grafik, útlit, vopn, 
aukahlutir og flest allt getur breyst af einh- 
verju eða öllu leyti í lokaútgáfunni. 

Þó svo að Crysis 2 fjölspilunin virtist 
vera ruglingsleg. flókin og hreint og beint 
asnaleg. fyrstu skiptin sem hann er spilaður 
þá er þetta eins og að hlusta á nýjan gei- 
sladisk. Það þarf oft að hlusta nokkrum 
sinnum á lögin áður en þau verða algjör 
snilld. Það sama er með þennan leik. Eftir 
að búið er að læra að nýta sér umhverfið, 
vopnin og Nanóbúninginn þá verður þess 
leikur algjört æði. Skemmtilegir bardagar, 
tifinningin sem spilari fær þegar hann nær 
að taka einhvern niður er góð og eins og 
með flesta fjölspilunarleiki. Þá er skemmti- 
legast að spila nokkrir saman í hóp, því þá 
er allt hægt. 

Ég mæli eindregið með að nálgast 
þetta sýnishorn og prufa að taka að minnsta 
kosti fjóra til fimm bardaga. Þetta er svo 
sannarlega leikur sem er gripið í þegar það 
gefst leyfi til að drepa tíma og fá útrás. 
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UPPHAFIÐ 


Hugmynd fæðist 

Við sofum. Okkur dreymir. En hvert fara drau- 
marnir þegar við vöknum? Samkvæmt Media Mol- 
ecule þá fara allir draumar og hugmyndir okkar á 
sama stað. Þeir ákváðu því að búa til leik um þen- 
nann heim, þar sem allt safnast saman. Sá leikur 
heitir LittleBig Planet (LBP). 

Fyrsti LittleBig Planet leikurinn kom út í 3. 
nóvember 2008 í Evrópu og hefur selst í 4.5 milljó- 
num eintaka hingað til. Þessi grein fjallar aðallega 
um nýjustu útgáfuna sem heitir því frumlega nafni 
LittleBig Planet 2. Hann kom út þann 19. janúar 
2011 og hefur fengið gríðarlegar undirtektir. 


„„ Í nýjustu útgáfunni er 

búið að taka gömlu útgáfu- 
na og skerpa, fikta í, fægja, 
betrumbæta, knúsa og gera 


hana betri heldur en Íyk- 
tina af beikoni. 
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Gerð 

LBP serían er af leikjagerð sem kallast 2.5D, sem 
þýðir að þessi tegund leikja svipar til Mario Bros. 
leikjanna. Nema hvað að í borðunum er ákveðin 
dýpt, sem gefur leiknum ákveðna þrívíddaráferð. Í 
nýjustu útgáfunni er búið að taka gömlu útgáfuna 
og skerpa, fikta í, fægja, betrumbæta, knúsa 

og gera hana betri heldur en lyktina af beikoni. 
Næstum því. Með þessari breytingu á leiknum eru 
borðin margfalt fjölbreyttari. 


LEIKURINN 


Brúðan 

Brúðan (e. Sackboy) er hlutgervingur spilarans í 
leiknum. Brúðunni er hægt að breyta á ýmsan máta. 
Hægt er að breyta litinum á henni, breyta um mun- 
stur, klæða hana í allskonar hatta, jakka, buxur, skó, 
hafa mismunandi augu, yfirvaraskegg. mismunandi 
tennur og allt mögulegt Til að byrja með eru þes- 
sir valmöguleikar af skornum skammti, en eftir því 
sem spilarinn fer í gegnum leikinn fær hann einn, 
tvo, fullt og marga marga fleiri hluti í safnið sitt sem 
síðan er hægt að klæða brúðuna í. Hvort sem spilar- 
inn vill spila sem sjóræningi með krók á hendinni, 
ninja í fullum klæðum, varúlfur, galdrakall, álfadis 
eða prinsessa, þá er það allt hægt. Eða blanda þessu 


er 


öllu saman og fá varúlfasjóninju með pípuhatt og 
álfadísa galdraprik. 


Borðin 

Borðin í LittleBig Planet 2 eru svakalega fjölbreytt. 
Spilarinn er ekki bara að hlaupa með Brúðuna á 
milli tveggja staða, sem oft er góð skemmtun, hel- 
dur eru sum borð þar sem spilarinn stýrir lirfu sem 
skríður upp tré og forðast elda, fljúga býflugum og 
skjóta vélmenni með hunangi, ríða á úlfalda sem 
skýtur lasergeislum út úr kjaftinum á grimmar vé- 
leðurblökur og htla djöfla. Og ekki eru farartækin 
bara algjör beikonsnilld, heldur eru allskonar tæki 
og tól sem spilarinn fær til að hjálpa sér að komast 
í gegnum borðin. Tveir helstu hlutirnir eru Grípir- 
inn (e. Grabinator) og Gripkrókurinn (e. Grappling 
Hook). Grípirinn gerir spilaranum kleift að taka 
upp þunga hluti, Jafnvel aðra spilara, og kasta þeim 
langar leiðir á meðan Gripkrókurinn gefur spilara- 
num möguleikann að sveifla sér yfir hættur og fer- 
Öast langar leiðir án þess að snerta jörðina. Að svo 
nefndu má alls ekki gleyma Skaparanum (e. Creati- 
nator) sem er hjálmur sem gerir mismunandi hluti. 
Í sumum borðum skýtur hann sprengjum, í öðrum 
sprautar hann vatni til að slökkva elda, og meira að 


segja í einu borði skýtur hjálmurinn stórgirnilegri 
köku sem spilarinn hoppar á til þess að komast yfir 
hættur. 


Mini-Borðin 

Í flestum borðum er hægt að finna lykla sem opna 
ný borð fyrir spilarann. Þessi borð eru af öllum 
toga, allt frá því að vera kapphlaup í gegnum skem- 
mtilega hannaðar hindranir, spila pool, bjarga ht- 
lum vélmennum, lifa sem lengst af í borðum þar 
sem hætturnar streyma að úr öllum áttum og kap- 
pakstur á músum. Skemmtileg borð sem brjóta upp 
söguþráðinn og er mjög gaman að detta í þau með 
vinum í fjölspilun. 


Stig á Hlutir 

Eins og í lestum ef ekki öllum tölvuleikjum þá er 
alltaf einhver leið til að ná stigum. LittleBig Plan- 
et er ekkert öðruvísi. Í leiknum eru litlar fallegar 
aðlaðandi kúlur sem spilarinn reynir að ná. Ef spilar- 
inn nær fimm kúlum í röð fær hann margföldun á 
stigin. Þannig ef að spilari nær fimmtán kúlum í röð 
fær hann fjórum sinnum flein stig fyrir kúlurnar 
heldur en ef hann hefði bara náð þeim einni í einu. 
Með þessu kerfi er búið til ákveðið flæði í leiknum. 
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„„ðpilarinn getur dólað 
sér í gegnum borðið... Eða 
spilarinn getur kastað öl- 
Íum varlegheitum út um 
gluggann á fimmtu hæð og 
farið í gegnum borðið eins 


og eplið sem lenti á haus- 
“6 
num á Newton. 


Spilarinn getur dólað sér í gegnum borðið og farið 
ofsa varlega svo hann detti ekki ofan í holu þar sem 
eldblóm étur hann. Eða spilarinn getur kastað öl- 
lum varlegheitum út um gluggann á fimmtu hæð 
og farið í gegnum borðið eins og eplið sem lenti á 
hausnum á Newton. Semsagt hratt. Nánar tiltekið 
9,81 m/s“. Síðan til að auka vellíðan spilarans eftir 
gott og hratt stigahlaup í gegnum borðið er hægt að 
bera saman stigin við stig vina sinna og alla aðra 
sem spila leikinn og eru nettengdir. 

Hérna eru líka þessir Hlutir sem búið er að 


nefna. Þeir búa í stærri útgáfu af stigakúlunum og 


sér spilarinn oftast hvað er inni í þeim. Þessar kúlur 
gefa fleiri stig en á móti eru þær færri. Í þessum 
kúlum eru ekki bara búningar fyrir Brúðuna, heldur 
eru allskonar hlutir. Sem dæmi má nefna límmiða, 
hljóð, tilbúna hluti, efni, áferð og þaðan af. En allt 
þetta kemur saman í safni spilarans sem hann getur 
síðan notað seinna meir. Nánar um það síðar. 


Fjölspilun 
LittleBig Planet leikirnir bjóða upp á fjóra spilara 
í einu, hvort sem þeir eru allir á sömu PlaySta- 
tion 3 tölvunni eða hver með sína tölvu. Auðvelt 
er að hoppa inn í leik hjá öðrum og hoppa aftur út. 
Fjölspilun yfir netið í LittleBig Planet 2 er útfærð 
á svipaðan hátt og í fyrri leiknum. Enda var lítið 
sem ekkert sem þurfti að hagræða í þeim málum. 
Með því að spila leikinn tengdur við netið þá getur 
spilarinn séð hversu margir eru að spila hvert borð 
fyrir sig. hann getur skrifað ummæli um borð sem 
hann hatar, elskar, eða finnur ekki einhvern hlut 
sem hann vantar í því borði og vantar hjálp. Í mör- 
gum borðunum eru svokallaðar fjölþrautir, sem eru 
þannig að það þarf Hleiri en einn spilara til þess að 
leysa þrautina, til að nálgast þessa hluti til að bæta 
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í safnið. Flestar fjölþrautirnar þurfa tvo spilara, 
sem geta t.d. verið þess eðlis að einn þarf að stan- 
da á takka til að kveikja á lyftu svo hinn spilarinn 
komist að fjársjóðnum. Sumar fjölþrautirnar eru 
það grófar að þær krefjast þess að fjórir spilarar 
vinni í fullkomnu samræmi til þess að leysa þær, 
enda er tilfinningin þegar þær eru leystar óneitan- 
lega góð. Þar kemur fjölspilunin sterk inn, þar sem 
auðvelt er að koma inn í leik hjá öðrum, er hægt að 
safna liði fljótlega til þess að leysa þessar elskulegu 
fjölþrautir, og allir fá verðlaunin sín. 


Hljóð 

Hljóðin í leiknum eru vel gerð og passa vel við allt 
sem er að gerast. Hvert einasta hopp, popp og plopp 
passar akkúrat. Málið með hljóð í tölvuleikjum er 
að maður tekur varla eftir þeim ef þau eru vel gerð, 
en þau skara úr eins og neglur á kritartöflu ef þau 
eru illa gerð. Í LittleBig Planet 2 flýgur þetta allt 
framhjá manni og spilunin er frábær. Tónlistin í 
leiknum er algjört æði og hörmuleg. Með hörmuleg 
þá er átt við að þetta eru góð lög sem þú færð á hei- 
lann. Allann daginn. Alltaf. En flest lögin eru eins 
og að fá kærleiksbjarna knús fyrir eyrun. 


Skaparinn 

Í leiknum er hægt að búa til sín eigin borð, með 
fjölhæfum tólum. Tólin sem hægt er að nota eru 
það öflug að með þeim getur þú búið til jafn öflug 
borð og sjálfur leikurinn inniheldur. Það eru mörg 
kennslumyndbönd innbyggð í leikinn og þar er 
farið í gegnum öll tólin sem þér stendur til boða 
og þér gefin dæmi um hvað er hægt að gera. Við 
ljúgum ekkert um það, en það að ná tökunum á þes- 
sum tólum tekur tíma og mikla æfingu. En þegar 
æfingin er komin í hús þá er hægt að gera næstum 
allt. Hvort sem þú vilt búa til borð fullt af trampóli- 
num og fuglum eða borð sem inniheldur fullt, fullt 
og fullt af gómsætu, stökku beikoni. 
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Síðan er hægt að deila hugmyndafyllta-borðinu 


þínu með öðrum spilurum þar sem þeir fá tækifæri 
til að spila það, gefa því einkunn og jafnvel skrifa 
athugasemdir um það. Nú þegar eru tonn ofan á 
tonn af borðum sem spilarar hafa búið til og mörg 
þeirra eru algjör snilld. Sumir hafa meira að segja 
búið til sínar eigin útgáfur af gömlum, klassískum 
leikjum eins og Zelda og Final Fantasy. 


Lokaorð 

LittleBig Planet 2 er kærkomin viðbót á eldri Lat- 
tleBig Planet grafikvélina. Hérna er stórskemmti- 
legur leikur á ferð sem er hægt er að njóta einn, í 
hópi vina eða með ókunnugum úti í heimi. Þó að 
söguþráðurinn geti verið nokkuð slitinn á tímabi- 
lum og hætta er að fá gæsahúð vegna kjánahrolls, 
þá er hann oft á tímum algjör snilld. Það er ekki 
annað hægt en að mæla með leiknum. Í honum er 
hægt að láta sköpunargleðina skína með því að búa 
til borð sem inmhalda meira og minna allt sem þér 
sýnist. Eða bara búa til þinn eiginn einfalda töl- 
vuleik, hvort sem þú vilt búa til nýjan Mars Invad- 
ers eða Ping-Pong. 

LittleBig Planet 2 er klárlega eitthvað sem 
þú vilt spila, hvort sem þú reynir að ná 100% í öl- 
lum borðunum sem eru í leiknum, spila borð eftir 
aðra spilara eða búa til borð sjálfur. Síðast en ekki 
síst þá er þetta leikur sem skorar hátt á konu-ska- 
lanum. Með öðrum orðum, þetta er eitthvað sem 
kærastan, unnustan eða konan þín vill spila með 
þér, eða jafnvel í sumum tilfellum taka leikinn al- 
veg yfir og spila fram á rauða nótt. 


Grafík: 9.0 
Hljóð: 9.0 

Saga: 7.5 
Spilun: 9.0 
Endurspilun: 9.5 
Samtals: 8.8 


Í 
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ANNA GRÍMSDÓTTIR 


Anna Grímsdóttir er leikjapersóna í Splinter Cell. Eins 
og nafnið gefur til kynna er Anna komin af íslend- 
ingum en hún býr þó í Ameríku. Anna Grímsdóttir, eða 
Grim eins og hún er kölluð af vinnufélögum sínum 

í NSA (National Security Agency) er samskiptasér- 
fræðingur hjá leyniþjónustunni Third Echelon. Starf 
hennar felst í því að útvega Sam Fisher (sem er aðal 
söguhetja leiksins) tæknilega aðstoð á meðan hann 
eða aðrir meðlimir Splinter Cells sinna verkefnum. Auk 
þess er hún öflugur hakkari og veitir tæknilega aðstoð 
á fleiri sviðum. 


Anna Grímsdóttir fæddist árið 
1974 í Boston, Massachusetts 
í Bandaríkjunum. Móðir Önnu 
fluttist frá Akureyri til Bandarík- 
janna. Ekki er mikið vitað um 
fortíð Önnu annað en það að 
hún hefur unnið lengi með 
Fisher og hefur lært ýmislegt af 
honum. 


Um miðjan 9. áratuginn hætti 
hún í St. Johns College og 
vann sem forritari hjá nokkrum 


fyrirtækjum fyrir bandaríska 
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sjóherinn. Seint á áratugnum var hún færð yfir til NSA 
þar sem hún blómstraði fljótlega og fékk stöðuhækkun 
þar sem Internetið varð sífellt mikilvægara í tengslum 
við þjóðaröryggi landsins. Síðar var Anna færð yfir til 
Third Echelon þar sem hún stjórnar teymi af forriturum 
sem hafa það að markmiði að afla upplýsinga fyrir 
Splinter Cell verkefnið. 

Meðal hennar helstu verkefna til þessa hafa verið 
sprengjuárás NATO á Júgóslavíu (1999), neyðará- 
stand upplýsinga í Georgíu (2004), verkefnið Barra- 
cuda (2006), árásir á netheima (2007), rannsóknin á 
Fisher (2009) og Third Echelon samsærið (2011). 


Til gamans má geta að kvikmynd byggð á sögu Splin- 
ter Cell er komin upp á borðið og er væntanleg árið 
2013. Það verður gaman að fylgjast með því hvort 
Íslendingur hneppi hlutverk Önnu eða hvort Hollywood 
muni notfæra sér einhverja þekkta kvikmyndastjörnu. 


Á TOMLLANCY S 


So 


Heimild Splinter Cell Wiki (splintercell wikia. com, Anna Grímsdóttir) 
Bjarki Þór Jónsson þýddi 


Bil Ía 


BURNTIME (1993) — 


Burntime var gerður af fyrirtækinu Max Design og kom 
út árið 1993. Leikurinn gerist eftir að heimurinn hefur 
verið gjöreyðilagður, líklegast eftir kjarnorkustyrjöld. 
Grafíkin er mjög ólík því sem má búast við í leikjum í 
dag, enda gamall DOS leikur. Þrátt fyrir grafíkina veitir 
hann mikla skemmtun fyrir þá sem hafa gaman af 
„post-apocalyptic“ umhverfi. 


Þú byrjar á að búa þér til karakter, velur andlitsmynd 
og nafn og svo heldur þú út í harðan heim leiksins. 
Þú stjórnar öllu með vinstri músarhnappinum eins 
og að ferðast á milli staða, berjast við aðra og tala 
við fólk/stökkbreytinga. Með þeim hægri opnar þú 
valmynd sem leyfir þér að gera fleiri aðgerðir eins og 
að vista leikinn, fá meiri upplýsingar um bæinn sem 


þú ert í o.m.fl. Það tekur ekki langan tíma að læra 
inná leikinn. Markmið leiksins er að ná yfir öllum þeim 
bæjum sem eru til staðar í leiknum á undan tölvuand- 
stæðingunum þremur. Þú getur einnig spilað á móti 
vini með því að skiptast á að gera, en þá eru bara 
tveir tölvuandstæðingar. Markmið leiksins breytist ekki 
þó að vinur þinn spili með þér en þið getið unnið sa- 
man á móti tölvuandstæðingunum. 


Matur og vatn eru af skornum skammti í leiknum. Þú 
þarft að leita á hverjum stað sem þú ferð á eftir mat 
og vatni, matur getur leynst í húsum, tjöldum eða 
verið keyptur af kaupmanni. Vatn er oftast að finna 

á hverjum stað en í mismiklum mæli. Um leið og þú 
ferð inn í hús þar sem vatn er að finna drekkur leik- 
japersónan (og ferðafélagar hans) það sjálfkrafa svo 
getur þú notað vatnið sem verður afgangs til þess 

að fylla á drykkjarílát. Það er hægt að auka vatnið 

á hverjum stað með því að setja upp vatnspumpu 

hjá vatnsuppsprettunni. Matur og vatn eru mæld í 
dagskömmtum(ds). Sem dæmi getur þú fundið rottu 
og gefur hún þér 5ds af mat, þ.e.a.s. ef þú borðar 
hana þá ertu kominn með matarforða sem dugar í 5 
daga. Það sama er með vatn, en það ræðst eftir því 
hversu stórt drykkjarílát þú hefur. Þú getur alltaf fyllt á 
drykkjarílátin. Þú getur þó ekki farið yfir Qds í matar- 
forða og Sds í vatnsforða. Þannig að þó að þú borðia 
þrjár rottur munu þær ekki gefa þér 15ds í matarforða, 
heldur einungis Qds. Það eru fjórar tegundir af mat í 
leiknum, lirfur, rottur, snákar og hundakjöt (það síðast 
nefnda er eina dýrið sem hægt er að veiða). Allur 
matur og vatn sem þú neytir deilist á alla þá sem eru 
í ferðahópnum þínum. Hver einstaklingur getur einun- 
gis haldið á sex hlutum í einu svo þú þarft að forgang- 


sraða hlutunum sem þú tekur með þér hverju sinni. 
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Það er mjög mikilvægt að skoða upplýsingarnar um 
bæina sem þú heimsækir (smellir á hægri músah- 
nappinn og velur „Info“) þar sem nokkrir staðir eru 

svo mengaðir af eiturgasi eða vegna geislavirkni. Til 
þess að skoða þá bæi sem eru mengaðir þarftu að fá 
þér búning sem ver þig. Til þess þarftu hluti eins og 
hanska, grímu, stígvél og samfesting, en þessa hluti 
getur þú fundið á víðavangi í bæjum eða fengið þá hjá 
kaupmanni. Það er enginn gjaldmiðill í leiknum, allt 
veltur á vöruskiptum. 


Þú getur fengið málaliða, hermenn, lækna eða vísin- 
damenn með þér í lið.Til þess að fá þá með þér í lið 
þarftu að gefa þeim mat eða vatn. Hermenn er best 
að nota í bardaga og til að verja bæi sem þú hefur 
náð yfirhöndinni yfir. Læknirinn læknar þig og lið þitt 
ef hann er með í ferðahópnum. Vísindamaðurinn 
getur búið til hluti úr ýmsum hlutum sem þú finnur á 
víðavangi, eins og rottugildru eða vatnspumpu. Ef þú 
smellir með hægri músarhnappinn á einhvern hlut og 
ert með vísindamanninn valin, getur hann sagt þér 
hvað hann getur gert úr þeim hlut og hvaða aðra hluti 
hann vantar til þess að klára að búa tilt.d. vatnspum- 


pu. 


Til þess að taka yfir bæ þarft þú að skilja einn af 
mönnum þínum eftir í bænum (best er að skilja her- 
manninn eftir). Manninn getur þú stillt þannig að hann 
safni saman mat, ef þú gefur honum réttu áhöldin. 


Allur matur sem hann mun ekki sjálfur borða geymir 
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hann á ákveðnum stað í bænum sem þú getur síðan 
notað til vöruskipta eða jafnvel borðað sjálfur. Til 

þess að taka yfir bæ sem tölvuandstæðingurinn hefur 
þegar náð á sitt vald þarftu að drepa manninn sem 
var skilinn eftir og setja þinn mann í staðinn. Men- 
nirnir sem andstæðingurinn skilur eftir í bænum vilja 
ekki tala við þig og þannig finnur þú út hverjir eru 
andstæðingarnir, einnig eru nöfnin á þeim öðruvísi 

á litinn. Þú getur aldrei hitt aðal andstæðinga þína í 
persónu, einungis undirmenn hans. Þú getur ekki farið 
inn í hús og náð þér í vatn í bæjum andstæðings þíns 
og hann kemst ekki inn í hús í þínum bæjum. Það er 
ekki heldur hægt að ferðst í gegnum þá staði sem eru 
undir stjórn andstæðingsins, þannig er hægt að loka 
andstæðingin af á ákveðnu svæði. Til þess að losa sig 
við andstæðinginn þarftu að hindra hann í því að geta 
veitt sér til matar og náð sér í vatn. Á endanum deyr 


hann úr sulti og þorsta. 


Leikurinn er frekar einfaldur í spilun en það getur tekið 
einhvern tíma að komast inn í hann og þú gætir þurft 
að byrja nokkrum sinnum upp á nýtt. En þolinmæðin 
þrautir vinnur allar! Ef þú ert tilbúin/n að horfa fram hjá 
grafíkinni er hægt að eyða mörgum klukkutímum að 
spila þennan leik. 


Leikinn má finna á þessari vefslóð: 
http:/fwww.abandonia.com/en/games/450/Burntime. 
html 


Ívar Örn Jörundsson 


X |c ( | Q Á wEBcomic OF ROMANCE, 
SARCASM, MATH, AND LANGUAGE. 


Pong 


WJAIT A MINE! NONE OF THIS 15 REAL! 
| CAN SEE THROUGH Tie WJORLpI 
| CAN SEE THE CoOpEl 


SO WHAT DO VE DO IF 
VIDEO GAME Al ÖPPOENTS 
BECOME SMART ENOUGH TO 
RVESNON THE. MATRIX" INTO 


Rg WHICH WEVE Þur Them? 


| AMTHE ONE! 


http:/xkcd.com/117/ 
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DIABLO 1ll 


TESV - SKYRIM L.A. NOIRE PORTAL 2 MASS EFFECT 3 
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FINAL FANTAST.IN 


SAJJANE ENA 


RESISTANCE 3 FINAL FANTASY XIV 


e for Mi idows 


STAR WARS 
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INFAMOUS 2 


STAR WARS: 1.O.R. DEUS EX: HUMAN REV. 
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p ZZZ4 


FORZA MOTORSPORT | Á 
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ARKHAM CITY ZELDA: SKYWARD S. DOOM4 FORZA MOTORSPORT 4 
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Hi ið í MM 3 


SAGA LEI KJATÖ 


FYRSTI HLUTI 


Fyrsta útgefna leikjatölvan var 
Magnavox Odyssey. Hún kom á 
markað árið 1972 í Bandaríkju- 
num og gengu einungis tíu til 
Flestir 


leikjanna voru byggðir á ten- 


sextán leikir í tölvuna. 


nisleik Ralph Baer þar sem 
bolti (stór og ferkantaður punk- 
tur) fór fram og til baka á skjá- 
num. Spaðarnir hægra og vinstra 
megin á skjánum, sem leikmenn 
stýrðu, áttu að hitta boltann svo 
hann myndi ekki lenda á þeirra 
fleti þannig að andstæðingurinn 
fengi stig. 

Á þessum tíma voru lang- 
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1958 - 1982 


flest sjónvörp svart-hvít og var 
leikurinn því lífgaður við með 
því að láta þunn, lituð plastspjöld 
fylgja með sem festust við sjón- 
Til 
plastspjaldið fyrir tennisleikinn 


varpsskjáinn. dæmis var 
grænt á litinn og með hvítum útlí- 
num, líkt og er á tenmsvöllum. 
Ekki færri en 100.000 eintök af 
Odyssey seldust á tveimur árum 
og kostaði tölvan ásamt tveimur 
stýripinnum og aukahlutum 100 
bandaríkjadali. 

Þrátt fyrir vanþróaða töl- 
vutækni og leikjahönnun gat al- 


menningur í fyrsta skipti spilað 


LVUN NAR 


tölvuleiki í gegnum sjónvarp- 
stækið heima hjá sér. Tölvuleikir 
í Magnavox Odyssey þóttu no- 
tendavænni en eldri leikir og 
ber þá helst að nefna eldflauga- 
hermi Thomas T. Goldsmith 
Jr. frá árinu 1947 og tennisleik 
Willy Hoginbotham, Tennis for 
Two frá 1958. Tölvuleikir sem 
voru hannaðir á fimmta og sjöt- 
ta áratugnum mátti aðeins finna 
í einstaka tölvum þar sem þeir 
voru hafðir til sýnis eða skemm- 
tunar. Tölvur á þessum tíma voru 
mjög stórar og dýrar og kostaði 
PDP-1 tölva u.þ.b. 120.000 ban- 


daríkjadali á sínum tíma, en sú 
tölva var síðar notuð til að hanna 
fyrsta gagnvirka tölvuleikinn sem 
náði vinsældum; Spacewar. 

Steve Russell stóð á bak 
við hugmynd og forritun leiksins 
ásamt aðstoðarmanni. Frumgerð 
leiksins var tilbúin 1961 og var 
hann fullgerður ári síðar. Steve var 
á þessum tíma meðlimur Teach 
Model Railroad Club (TMRC), 
sem var klúbbur ætlaður nemen- 
dum úr Massachusetts Institute 
of Technology (MIT) og fengu 
meðlimir aðgang að ýmsum 
hátækntölvum. Þegar hann sagði 
öðrum meðlimum frá þeirri hug- 
mynd sinni að útbúa forrit sem 
myndi birtast sem gagnvirkur 
tölvuleikur höfðu ekki margir trú 
á því að verkefnið gengi upp. 

Í Spacewar birtust tvö 


geimskip á skjánum sem tveir 


spilarar stýrðu. Stjórna mátti í 
hvaða átt geimskipin skyldu hal- 
da og á hve miklum hraða en um 
leið mátti skjóta á geimskip and- 
stæðingsins. Hugmynd Steves að 
Spacewar má rekja til áhuga hans 
á vísindaskáldskap og þá sérstak- 
lega á Hvell-Geira (e. Doc Sav- 
age). Leikurinn var það vinsæll 
þegar hann var sýndur að bætt 
var við stigakerfi til að takmarka 
spilun notenda. Tölvan sem no- 
tuð var til að forrita leikinn var 
af gerðinni PDP-1 í eigu TMRC 
og var á þeim dögum þekkt sem 
smátölva (e. minicomputer), en 
var samt sem áður á stærð við tvo 
til þrjá ísskápa. 
Ralph 
fræðingur hjá Sanders Associ- 


Baer,  verk- 
ates (fyrntæki sem sá um ýmis 
verkefni fyrir bandaríska herinn), 
hannaði ásamt aðstoðarmönnum 


tennistölvuleik sem síðar þekk- 
tist betur sem Pong þegar hann 
var gefinn út á spilakassa 1972. 
Bushnell (þáverandi 
verkfræðingur) sá möguleika töl- 


Nolan 


vuleikjanna og færði Spacewars 
og Pong yfir á spilakassa þar sem 
spilarar settu klink í kassann til 
að spila viðkomandi leik. Pong 
mátti finna 


víðsvegar á börum, malaði gull 


spilakassinn, sem 
og notaði Nolan þann pening til 
að stofna fyrsta leikjatölvu- og 
tölvuleikjafyrirtækið, Atari, árið 
1972. 

Leikjatölvur náðu mik- 
lum vinsældum í Bandaríkjunum 
með tilkomu Magnavox Odys- 
sey en síður í Evrópu. Fyrirtæki í 
Evrópu hermdu eftir hönnun Od- 


yssey, sem oftar en ekki mistókst 


illilega. Arið 1974 voru einungis 
fimm fyrirtæki í Evrópu sem sáu 


MALL 


um dreifingu tölvuleikja. Margar 
leikjatölvur komu fram á sjó- 
narsviðið á næstu árum og urðu 
nokkrar mjög vinsælar: Jandy 
TRS-80, Atari VCS, CBM Pet, 
Apple 1, Philips G7000, Atari 
800, Mattel Intellivision, Texas 
Instruments TI99/4a, Sinclair 
ZX 81, Commadore VC 20, CBS 
Colecovision, Sinclair Spectrum, 
C6ó4 og Atari $200. 

Á þessum tímum var sjón- 
varp á flestum heimilum í hi- 
num vestræna heimi. Markhópur 
leikjatölva voru allir sjónvarp- 
seigendur sem höfðu áhuga á 
Af 
ofangreindum leikjatölvum náðu 
Atari VCS og C64 að seljast eins- 
taklega vel. Margar gerðir leik- 


skemmtilegri afþreyingu. 


jatölva seldust í milljónum ein- 
taka en komust þó ekki nálægt 
sölutölum Atari VCS og Có64. 
Atari VCS seldist í um það bil 30 
milljónum eintaka og voru gefnir 
út um 500 leikir. Það var ekki hætt 
að framleiða leiki í þessa vinsælu 
vél fyrr en 15 árum eftir útgáfu 
hennar, eða árið 1992. Salan fór 
hægt af stað hjá Atari, en hún óx 
jafnt og þétt. Ekki leið á löngu 
þar til allt ungt fólk vildi eignast 
Atari tölvu. 

Árin 1982-1984 
leikjatölvuiðnaðurinn. 


hrundi 
Sífellt 
fleiri fyrirtæki hönnuðu og gáfu 
út leikjatölvur og leiki, sem varð 
til þess að of margar gerðir af 
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NNAF 

leikjatölvum vom fáanlegar. 
Tölvuleikjafyrirtæki framleiddu 
hundruði leikjatitla og varð 


þetta til þess að gæðin urðu lítil 
sem engin. Um leið og gæðin 
minnkuðu gerðu notendur hærri 
gæðakröfur. Verð á leikjatölvum 
bætti ekki úr skák en það varð 
sífellt hærra og á sama tíma læk- 
kaði verð á heimilistölvum. Þetta 
varð til þess að sala á leikjatöl- 
vum og leikjum minnkaði ver- 
ulega. 

Frá því að fyrsti tölvulei- 
kurinn kom út, fyrsti spilakassinn 
og fyrsta leikjatölvan var umh- 
verfið og iðnaðurinn búinn að 
þróast mjög ört. Litum fjölgaði 
og grafikin varð betri. Innra min- 
ni varð að sjálfsögðum hlut í leik- 
jatölvum, fleiri og fleiri leikjatit- 
lar voru gefnir út og margar týpur 
af leikjatölvum með mismunandi 
áherslum. Tölvuleikir voru gef- 
nir út í mismunandi formum; 
spólum, htlum kubbum og kor- 
tum - fór það fyrst og fremst eftir 
því fyrir hvaða tölvu leikurinn 
var ætlaður. Flest formin voru 
með 2-8 K í minni, sem gerði það 
að verkum að leikir máttu ekki 
taka meira pláss en minnið ley- 
fði. Um það leyti sem hrunið átti 
sér stað urðu heimilistölvur vin- 
sælli og dróg verulega úr sölu á 
leikjatölvum og tölvuleikjum þar 
sem notendur sóttust eftir meiri 
fjölbreytileika í tölvum. Efur 


hrun leikjatölvuiðnaðarins komu 
út leikjatölvur sem má segja að 
hafi mótað leikjatölvur nútímans 
og kom fyrirtækið Nintendo þar 
sterkt inn. 


Framhald í næsa blaði... 


AR 
ii | 


ATARI VCS 


Heimildir: 
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% GAME 
BRITISH ACADEMY 
VIDEO GAMES AWARDS 


eftir Bjarka Þór Jónsson 


BAFTA Video Games Awards fór fram miðvikudaginn 16. mars. Í fyrra var Batman: Arkham 
Asylum valinn leikur ársins og Uncharted 2: Among Thieves hneppti flest verðlaun. Í ár var 
það Heavy Rain sem fékk flest verðlaun, alls þrenn, og Mass Effect 2 var valinn leikur ársins. 


MASS EFFECT 2 {4 HEAVY RAIN 


Assassin's Creed: Brotherhood og Call of Duty: Black Ops fengu hvor um sig sjö tilnefnin- 

gar en hnepptu aðeins ein verðlaun. Þrátt fyrir að Kinect hafi aðeins verið á markaði í fjóra 
mánuði voru þrír Kinect leikir tilnefndir í flokki fjölskylduleikja. En við má bæta að Kinect hefur 
selst í yfir 10 milljónum eintaka og hefur engin önnur græja selst jafn vel á svo stuttum tíma. 


Peter Molyneux, maðurinn á bak við Dungeon Keeper, Theme Park og Fable, hlaut heiðurs- 
verðlaunin Academy Fellowship í ár. Peter tók þátt í að stofna Bullfrog Production árið 1987 
og er sagður hafa fundið upp „Guðlega leiki“ (e. „the God game“) með útgáfu Populous. Í 
slíkum leikjum hefur spilarinn guðleg öfl og stjórnar þannig örlögum þegna sinna. 


Sigurvegarar BAFTA Video Games Awards 2011: 


HASAR LISTRÆNT AFREK 
Assassin's Creed: Brotherhood Assassin's Creed: Brotherhood 
Battlefield: Bad Company 2 Call of Duty: Black Ops 
BioShock 2 

Call of Duty: Black Ops Heawy Rain 

God of War lll LIMBO 

Halo: Reach Mass Effect 2 
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BESTI LEIKURINN 
Assassin's Creed: Brotherhood 
FIFA 11 

Heavy Rain 

LIMBO 

Super Mario Galaxy 2 


FJÖLSKYLDA 

Dance Central 

Kinect Adventures 
Kinectimals 

LEGO Harry Potter: Years 1-4 
Toy Story 3 


SPILUN 


Assassin's Creed: Brotherhood 
God of War lll 


Mass Effect 2 


Super Mario Galaxy 2 


HANDHELD 
God of War: Ghost of Sparta 
LEGO Harry Potter: Years 1-4 


Professor Layton and the Lost Future 


Sonic Colours 
Super Scribblenauts 


FJÖLSPILUN 

Assassin's Creed: Brotherhood 
Battlefield: Bad Company 2 
Call of Duty: Black Ops 

Halo: Reach 

Starcraft ll: Wings of Liberty 


TÓNLIST 

Alan Wake 

Fable |ll 

James Bond 007: Bloodstone 
Mass Effect 2 

Super Mario Galaxy 2 


SAMFÉLAGSLEIKUR 
Bejeweled Blitz 
Farmerama 

FIFA Superstars 


200 Mumba 
Zuma Blitz 


ÍÞRÓTTIR 

FIFA 11 

Football Manager 2011 
Gran Turismo 5 
International Cricket 2010 
Pro Evolution Soccer 2011 


SAGA 

Alan Wake 

BioShock 2 

Call of Duty: Black Ops 
Fallout: New Vegas 
Mass Effect 2 


HERKÆNSKA 

Fallout: New Vegas 

FIFA Manager 11 

Napoleon Total War 

Plants vs. Zombies XBLA 
Starcraft ll: Wings of Liberty 


TÆKNILEG NYJUNG 
Assassin's Creed: Brotherhood 
Call of Duty: Black Ops 

Halo: Reach 

Kinectimals 

Super Mario Galaxy 2 


NOTKUN HLJÓÐS 

Alan Wake 

Assassin's Creed: Brotherhood 
Call of Duty: Black Ops 

DJ Hero 2 

LIMBO 
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Mush 
Sculpty 


Kosið af almenningi 


Dance Central 

FIFA 11 

Halo: Reach 

Heavy Rain 

LIMBO 

Mass Effect 2 

Need for Speed: Hot Pursuit 
Red Dead Redemption 
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Nýjustu fréttirnar 
Netverslun með bestu verðin 
Punkta og áskriftaverslun 
Greinar 
Umræður og hópspilun á LIVE 
XBOX LIVE tenging 
Yfir 2500 íslenskir XBOX eigendur 


Föstudaginn 11. mars var Reykja- 
vik Internet Marketing Conference 
ráðstefnan, eða RIMC, haldin í át- 
tunda sinn. Fyrirlesarar á ráðstef- 
nunni voru ekki af verri endanum; 
Rick Kelley frá Facebook, Alex 
Bennert frá Wall Street Journal, 
Oscar Carreras frá Hotels.com, Pe- 
ter Nordlov frá YouTube, Cedric 
Chambaz frá Bing, Simon Heseltine 
frá AOL og fleiri. 

Fyrir utan nokkur tækni- og 
netvandamál var ráðstefnan á heil- 
dina litið vel heppnuð og mörgum 
gagnleg og náðu stjórnendur hen- 
nar að halda vel utan um dagskrána 
þrátt fyrir óvæntar uppákomur. Til 
gamans má geta að ekkert netsam- 
band var allan daginn — á ráðstefnu 
um netið, smá kaldhæðnislegt 

Gestir fengu möppu með 
útprentuðum glærum til að punk- 
ta niður hjá sér. Þessi mappa var 
ómetanleg og fá stjórnendur þumla 
upp fyrir hana! Á ráðstefnunni var 
hamrað á mikilvægi samfélagsmið- 
la og farsíma. 

Nánari upplýsingar um RIMC er 
hægt að nálgast á heimasíðu þeirra: 


wWwWw.rimcC.iS 


ETIÐ EXPO 2011 


Samhliða RIMC var haldin fagssýn- 
ing (e. Expo) helgina 11.-13. mars 
þar sem fyrirtækjum gáfust tækifæri 
til að kynna vörur sínar og þjónustu. 
Meðal annars sýndi CCP úr EVE 
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Online og DUST 514, Nördinn vak- 
ti athygli á tölvuviðgerðum, Clara á 
Vaktarinn.is og Síminn á farsímum 
og QR kóðum. 


TTMESSAN 


Viku síðar, laugardaginn 19. mars, 
var svokölluð Upplýsingatæknimes- 
sa haldin í Háskólanum í Reykjavík. 
Nokkur fyrirtæki sem voru á Netið 
Expo 2011 voru einnig á þessari 
sýningu ásamt öðrum fyrirtækjum. 
Þarna var hægt að fræðast um og 
skoða áhugaverðar vörur og efni. 
Meðal þess voru Locatify Smart- 
Guide sem gefur þér ferða- og 
fræðsluefni um Ísland í gegnum 
iPhone eða iPad, Zorblobs sem er 
væntanlegur tölvuleikur frá Fancy 
Pants Global og Videntifier Forensic 
sem gerir meðal annars lögreglunni 
kleyft að fara yfir og flokka mynd- 
bönd hratt og örugglega á upptæ- 
kum tölvum. 

Boðið var upp á fjöldan al- 
lan af örfyrirlestrum samhliða mes- 


sunni. 


FLEIRI MYNDIR Á 


flick 


www.flickr.com/nordnordursins 
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Fancy Pants Global er fyrirtæki sem er 
sprottið upp úr ódrepandi ást á tölvu- 
leikjum, hreinum nördaskap og góðri 
blöndu af bjartsýni og mikilmennsku 
brjálæði. Fyrirtækið var stofnað árið 
2009, þegar það var í tísku að leggja niður 
starfsemi fyrirtækja en ekki að stofna þau. 
Fancy Pants Global hefur alla tíð síðan 
unnið að því að gera líf heimsbyggð- 
arinnar örlítið meira fancy. 


Allt líf á jórðinni hangir á bláþræði. 
Sísvangar,  nautheimskar geim 
verur hafa gert innrás og éta allt 
sem að kjafti kemur. Eftir að hafa í 
þúsundir ára verið efst í fæðukeðjunni 
er mannkynið skyndilega orðið lítið 
meira en fæða á flótta. Jörðin þarfnast 
bjargvættar. Jarðarbúar þarfnast hetju 
sem hlær upp í opið geðið á hættunni. 
Heimsbyggðin þarfnast þín! 


Zorblobs 


Onslaught 


Sjöunda EVE Online Fanfest hátíðin og ráðstefnan var haldin í Laugardalshöll 24.-26. mars 
síðastliðinn. Um er að ræða hátíð þar sem EVE Online spilarar víðsvegar að úr heiminum koma 


saman. Hátíðin verður sifellt stærri og fjölmennari með árunum og var hátíðin í ár sú fjölmen- 
nasta hingað til en um 3.000 manns sóttu vinsælustu viðburði hátíðarinnar — og þar af komu 
1.000 til 1.200 erlendis frá. Í dag eru fleiri sem spila EVE Online en búa á Íslandi, eða í kringum 
360.000 manns. Í Sjónvarpsfréttum 26. mars tjáði Hilmar Veigar Pétursson, forstjóri CCP, að 


það mætti gera ráð fyrir því að erlendir ferðamenn í tengslum við hátiðina væru að koma með 


að minnsta kosti 300 milljónir kr. beint í efnahag Íslands. Hilmar sagði einnig frá því að núve- 


randi gjaldeyrishöft væru illa útfærð fyrir fyrirtæki á borð við CCP — en nánar um það í næsta 


tölublaði! 


L augardalshöllin leit mjög vel 
út að innan þar sem búið var 
að breyta henni í hálfgert geim- 
skip. Það voru heldur fáir klæddir 
búningum tengdum tölvuleiki- 
num en síðasta dag hátíðarinnar 
lögðu nokkrir það á sig að klæða 
sig upp. Þarna var meðal annars 
sérstök búð tileinkuð tölvuleik- 
num þar sem bolir og leðarjak- 
kar voru til sölu, spilakassi til að 
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drepa tíma og Quafe mötuneyti. 
Hátíðin sett og dagskráin 
kynnt 
Borgarstjóri Reykjavíkur, Jón 
Gnarr, opnaði hátíðina um kl. 
14:30 og veitti einum hátíðarg- 
esti verðlaun fyrir að leggja í 
lengsta ferðalagið til að mæta á 
hátíðina — en hann kom alla leið 
klæddir 
glitfötum og fjólubláum pípu- 


frá Ástralíu. Kynnar 


A is 


4 
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nf 


hatt tóku við eftir stutt ávarp 
borgarstjóra þar sem þau kynntu 
dagskrá hátíðarinnar sem var þétt 
og áhugaverð. Á hverjum degi 
voru þrjú svæði tileinkuð hring- 
borðum þar sem starfsfólk CCP 
ræddi við áhugasama um ákveðin 
efni innan EVE Online, til dæmis 
markaðsfræði, hernað, netþróun, 
aðdáendasíður, EVE, 
EON Magazine og tengsl EVE 


konur í 
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Online við tölvuleikinn DUST 
514 sem er væntanlegur frá CCP. 
Auk hringborðanna voru stærri 
salir tileinkaðir stærri viðburðu- 
num og á meðan á öllu þessu 
stóð var keppt í einstaklingskep- 
pni, eða PVP (Player vs. Player), 
í EVE Online á sérstöku svæði. 


LÝÐRÆÐISHÖNNUN 


Design Democracy var dag- 
skráliður sem stóð vel á annan 
klukkutíma. Þar var meðal an- 
nars starfsmaður CCP fenginn til 
að skapa geimskip í anda EVE 
Online á staðnum. Á meðan hann 
hannaði skipið fylgdust gestir 
með á risaskjá og skutu inn hug- 
myndum sem skiluðu sér oftar en 
ekki á geimskipið. Hugmyndir- 
nar voru allt frá því að vera hvort 
geimskipið ætti að vera glug- 
galaust eða ekki og hvaða liti 
ætti að nota í ákveðin verk. Einn 
gestanna vildi ólmur fá loftnet á 
geimskipið og varð starfsmaður 
CCP við þeirri ósk með því að 
bæta við loftneti sem var á stærð 
við geimskipið sjálft. Stemningin 
var mjög góð og gestir skemmtu 
sér konunglega. 


HLJÓMSVEITASLAGUR 


OG REYNSLUSÖGUR 
Þegar líða tók á fyrsta kvöld 
hátíðarinnar var kveikt á rafrænu 


hljóðfærunum og hljóðnemanum 
og bjórar opnaðir. Bjórþyrstir ge- 


stir fylltu sal þar sem leikmenn 
og starfsmenn börðust í svoköl- 
luðum hljómsveitarslag í dag- 
skráliðnum Battle of the Bands. 
Mikil stemning myndaðist í sal- 
num og tónlistin heyrðist langar 
leiðir. 

Í öðrum sal var kveikt á 
hljóðnema og gátu spilarar komið 
upp á svið til og deilt sögum úr 
EVE Online með öðrum. Sögur- 
nar spönnuðu allt frá harðkjarna 
EVE Online sögum yfir í létt sp- 
jall um hluti sem tengjast EVE 
Online ekki beint. Ein íslensk 
stelpa kom á sviðið til að segja 
frá reynslu sinni í Hættuspilinu 
sem CCP gaf út á sínum tíma 
og notaði þann gróða til að byg- 
gja og efla EVE Online. Önnur 
stelpa mætti á sviðið og tók strax 
fram að hún spilaði ekki EVE 
Online en kærastinn hennar gerði 
það. Hún stóð ein uppi á sviðinu 
til að kasta til hans ástarjátningu 
og sagðist vera tilbúin að reyna 
sitt besta til að komast inn í heim 
kærastans — EVE Online — og sa- 
lurinn fagnaði. Gestir og starfs- 
menn skemmtu sér konunglega. 


LYKILATRIÐI EVE 


Síðdegis á föstudaginn hófst dag- 
skráliðurinn EVE Keynotes þar 
sem CCP fór yfir helstu breytingar 
og fréttir úr heimi EVE. Þar ham- 
raði CCP á því að það eru ekki 
endilega stórir hlutir og miklar 


„„ Þar hamraði 
CCP á því að það 
eru ekki endilega 
stórir hlutir og 
miklar breytingar 
sem gera leikinn 
betri, heldur litlu 


“í 

atriðin. 

breytingar sem gera leikinn be- 
tri, heldur htlu atriðin. Þeir hafa 
verið að vinna í stórum hlutum 
en vildu þó fyrst og fremst benda 
á það sem mætti teljast til minni- 
háttar breytinga, en þegar úr öllu 
er á botninn hvolft eru það þes- 
sir þættir sem gefa leiknum meiri 
dýpt og leyfir spilaranum að sök- 
kva sér enn betur í leikinn. Grafik 
leiksins er í stöðugri þróun og 
voru sýnd nokkur dæmi um be- 
tri grafik og raunverulegri skyg- 
gingu en áður. 

Spilarar eiga eftir að geta 
breytt persónu sinni í EVE On- 
line betur og ber helst að nefna 
að hægt verður að bæta við örum, 
húðflúrum og götum. Spilar- 
inn mun geta stjórnað staðsett- 
ningu húðflúranna og gert þau 
persónulegri en áður. Hægt verður 
að velja á milli einstakra flúra og 
yfir í full lúraða ermi (e. sleeve). 
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Leikmenn geta einnig valið nok- 
kra staði fyrir götin. CCP náði 
skemmtilegri tengingu við þessa 
uppfærslu þar sem húðflúrasto- 
fan Reykjavík Ink var með bás 
á hátíðinni og voru yfir tuttugu 
gestir búnir að fá sér húðflúr 
tengd EVE hjá þeim við hátíðar- 
lok. Einnig er verið að vinna að 
klæðnaði fyrir persónur EVE og 
vinnur CCP náið með fatahön- 
nuðum við gerð þeirra. Hugmyn- 
din er að koma með nokkra þe- 
matengda fatapakka á næstunni. 
Leturgerð sem notuð er í um- 
hverfi leiksins verður einnig 
breytt en margir hafa verið að 
kvarta yfir því að það sé erfitt að 
greina á milli tölustafsins „1“ og 
bókstafsins „L“ og á milli núll 
og O. Einnig verða breytingar á 
grunnteikningum (e. blueprints) 
þannig að auðveldara verður að 
greina á milli teikninga. 

Fleiri 


nefndar. Byssustæði (e. turrets) 


breytingar voru 
geimskipa munu nú hreyfast og 
haga sér raunverulega, opið sp- 
jallsvæði fyrir EVE notendur 
verður opnað, heimasvæði fyrir 
persónur EVE er í vinnslu þar sem 
persónan getur farið úr geimskip- 
inu og slakað á og munu spilarar 
geta gert herbergin persónulegri 
með mismunandi hlutum og hús- 
gögnum. Leikmenn eiga einnig 
eftir að geta bætt félagsmerki 


sínu (e. corporation logo) á geim- 
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skipið sitt. 

Hátíðargestir voru yfir hö- 
fuð mjög sáttir með breytingarnar 
og uppfærslurnar og voru öllum 
breytingunum fagnað með lófak- 
lappi og öskrum. CCP eru þak- 
klátir fyrir allar kvartanir og væl 
sem þeim hafa borist í tengslum 
við leikinn þar sem þeir byggja 
endurbætur leiksins gjarnan á 
því. Vel gert CCP! 


A 


Á 


Björn „Left Rook“ Jónsson 


Height 


skák og boxi og má segja að þar 
mætist hugur og líkami. Íþróttin 
hefur náð vinsældum í Rússlandi 
en aldrei hefur áður verið keppt 
í þessari íþróttagrein hér á landi. 
Reglurnar voru einfaldar: hver 
lota samanstóð af fjórum mínu- 
tum af skák og strax þar á eftir 
tóku við þrjár mínútur af boxi. Til 
að sigra þurfti að sigra í skák eða 
rota andstæðinginn. Í hringnum 


Daníel „Pretty boy“ Þórðarson 


Weight 


Age 


Boxing record 
ELO points 


Föstudagskvöldið klukkan átta 
hófst íþróttarviðburður ársins — 
Skákbox! Skákbox er blanda af 


mættust þeir Björn „Left Rook“ 
Jónsson og Daníel „Pretty Boy“ 
Þórðarson og gátu áhorfendur 
styrkt Sjónarhól samhliða barda- 


ganum. 


Áður en leikurinn hófst 
var keppnin og leikreglur kynntar 
fyrir nánast fullri Laugardalshöll. 
Bartónar, Karlakór Kafhbarsins, 
sungu þjóðsögn Íslands og að ho- 
num loknum voru þeir Björn og 
Daníel kynntir til leiks. 


þeirra beggja var rosaleg. Tón- 


Innkoma 


Hstin og stemningin bókstaflega 
hristi höllina. 

Fyrsta lotan var heldur 
róleg en seint í annari lotu voru 
hraði og spenna komin í leikinn. 
Snemma í þriðju lotu náði Björn 
drottningu Daniels í skákinni og 
í sömu lotu fór að blæða úr nefi 
Björns eftir öflugt högg Daniels. 
Snemma í fjórðu lotu kom sigur- 
vegarinn í ljós og var það Björn 


sem sigraði í skákinni. 


Á CCP PRESENT fór CCP yfir 
það helsta tengt hátíðinni þar sem 
meðal annars kom í ljós að yfir 
6.000 manns horfðu á skákboxið 


í gegnum netið og að yfir 100.000 


Bandaríkjadalir hafi runmð til 
góðgerðarmála í gegnum EVE 
Online frá árinu 2004 

Farið var stuttum orðum 
um leikina sem CCP er að vinna 
að; DUST $14 og World of Dark- 
ness. Það var hamrað á að margt 
smátt getur breytt miklu og var 
vísað í breytingar sem hafa átt 
sér stað úr PLEX kerfinu. CCP 
tók fram að þeir vilja koma up- 
pfærslum og endurbótum eins 
fljótt og hægt er í leikinn í stað 


þess að taka marga mánuði eða 


Jafnvel ár til að fullkomna hlu- 


sem á endanum eru hvort 
eð ekki fullkomnir 

Samstarf CCP við IBM 
og Nvidia var kynnt þar sem al- 


tina — 


lir voru sammála um að sam- 
starfið væri gott og að fyrirtækin 
að þróast 
leikjavélin 


hjálpuðu hver öðru 
í rétta átt. Carbon, 
sem notuð er í EVE Online, var 
kynnt og sagt frá mikilvægi hen- 
Stærsti hluti EVE 


nar. Online 


kóðans er Carbon kóði og gerir 


leiknum meðal annars kleift að 
gera einn stóran heim sem keyrir 
á mörgum netþjónum. Sýnd voru 
nokkur hvaða krafti 


Carbon býr yfir og var grafikin 


dæmi um 
alveg ótrúlega flott. Ekki er hægt 
að kaupa leyfi til að nota Carbon 


sem CCP nota aðeins innanhús. 


Að lokum var örstutt sýning á 


EVE keyrða á spjaldtölvu og far- 
síma. 

Sjónarhóli var afhentur 
risastór IOU-miði 
1.000.000 ISK og tekið fram að 


framundan mætti sjá átök á yfir- 


að verðmæti 


borði plánetna (tengist líklega 


DUST 514), löglega orku (e. 


boosters) á börum, fjárhættus- 
pil, smygl á sjaldgæfum hlutum 
sem aðeins væri hægt að skiptast 
á með því að hittast og að í stað 
laganna varða geti spilararnir 
sjálfir tekið á smyglurum. 

CCP vill ekki líta á EVE 
sem tölvuleikjaheim, heldur sem 
raunverulegan heim. Í lokin var 
magnað myndskeið spilað — tvis- 
var — með yfirskrifunm EVE 
FOREVER. Ef þú hefur ekki 
þegar séð það er hægt að nálgast 
það á YouTube síðu CCP hér: 
www.youtube.com/ccp . FOKK 
JÉ! 


Booka Shade, FM Belfast og 
fleiri góðir slógu svo botninn í 
hátíðinni með hörku stuði langt 


- 
== 
hi 
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fram á nótt. Legendary! 


Á netinu hafa verið sögusagnir um 
að CCP hafi gefið upp að DUST 
514 myndi eingöngu vera gefinn 
út fyrir PlayStation3. Við hjá 
Nörd Norðursins höfðum sam- 
band við CCP og fengum upplýs- 
ingar um að engar tilkynningar 
hefðu verið gefnar út á hátíðinni 
varðandi DUST $14. Við verðum 
því víst að bíta í það súra epli og 
bíða og sjá hvort sögusagnirnar 
reynast réttar eða ekki. Engar up- 
plýsingar hafa verið gefnar um 
hvort leikurinn verði gefinn út 
fyrir PlayStation3 eða Xbox 360 
eða þær báðar, en það er þó ljóst 
að leikurinn kemur ekki út á þes- 
su ári. 

Við getum ekki beðið eftir 


w 


næsta EVE Online Fanfest. Dag- 
skráin í heild sinni var umvafinn 
léttleika þar sem talað var beint 
til fólksins. Það kom aldrei upp 
sú tilfinning að menn væru stad- 
dir á fyrirlestri sem aldrei myndi 
ljúka. Húmor, góður undirbúnin- 
gur, líflegar umræður og áhugav- 
ert efni hélt dagskránni gangan- 
di. 


Fyrir þá sem vilja glugga enn 
frekar í hátíðina þá tókum við 
ljósmyndir sem eru aðgengi- 
legar á Flickr síðunni okkar 
(www.flickr.com/nordnordurs- 
ins) og nokkur myndskeið sem 
hægt er að A0EIR a La 
ekkfnai stk fr 


com/nordnppdpysins)sannsson 


| a 
Mr 
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VIÐTAL - BRYNJÓLFUR ERLINGSSON 


Lítill Internetfugl hvíslaði því að okkur 
að Brynjólfur væri á leið úttil Svíþjóðar 
til að vinna fyrir leikjafyrirtækið DICE, 
annars 
komið að gerð Battlefield-leikjanna og 
Mirrors Edge. Við heyrðum í Brynjólfi 
og fengum að forvitnast nánar um bak- 
runn hans og hvað hann mun vera að 


en fyrirtækið hefur meðal 


gera hjá DICE. 


L= 


| www.dice.se | | www.dice.se | 


Nú ert þú að farað vinna sem framleiðandi (e. 
producer) í Battlefield 3 teyminu hjá DICE í 
Stokkhólmi. Hvað felst í þessu starfi? 

Ég er semsagt sérfræðingur í því sem kallast 
viðskiptagreind (e. Business Intelligence) og gag- 
navöruhús (e. Data Warehousing). Ég útskrifaðist 
með B.Sc. gráðu í tölvunarfræði 2003 og datt ein- 
hvernveginn inn í þennan geira strax eftir útskrift, 
þar sem ég hafði gert stórt rannsóknarverkefni fyrir 
gagnaver Háskólans í Reykjavík. Við vorum ekki 
margir á landinu að sérhæfa okkur í þessu á þeim 
tíma, en núna er þetta orðin risastór bransi. Aða- 
lástæðan fyrir því er að þetta er orðið mjög mikil- 
vægt fyrir öll meðalstór og stór fyrirtæki. Það sem 
þetta gengur út á er að búa til einhverja nytsamle- 
ga þekkingu úr gögnum. Gagnagrunnar eru ven- 
julega hannaðir bara til að skrá og geyma gögn, 
en ekki til að búa til skýrslur og að búa til eitthvað 
nytsamlegt úr gögnunum. Þar kem ég inn og bý 
til allskonar sniðuga hluti eins og skýrslur, gröf og 
risastór gagnavöruhús sem ganga út á að leyfa 
fólki að grafa ofan í gögnin. Þetta er semsagt 
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það sem ég mun gera hjá DICE. Ég mun vinna 
náið með leikjahönnuðum og grafa ofaní gögnin 
í leit að einhverju sem hægt er að nota til að 
gera leikinn betri. Inn í það spilast líka allskonar 
markaðsrannsóknir, sölutölur og samskipti við ön- 
nur EA stúdíó sem nota gögn mikið (eins og t.d. 
EA Sports, Criterion, Bioware o.fl) 


www.ccpgames.com 


Hvernig fékkstu starfið? 

Líklega nokkrar ástæður. Þær helstu eru líklega 
að ég kláraði M.Sc. gráðu við Konunglega tækni- 
háskólann í Stokkhólmi 2008 og það að ég hef verið 
að vinna hjá CCP síðastliðin 3 ár við að búa til gag- 
navöruhús og greina gögn. DICE er ekki léttasta 
fyrirtækið til að fá vinnu hjá, þar sem nokkurnveg- 
inn allir Svíar sem klára tölvunarfræðigráðu sækja 
um hjá þeim. Þeir eru líka lítið fyrirtæki (bara 300 


manns, CCP til viðmiðunar eru um 600). Líklega 
hefur þetta verið bara „perfect storm“ hjá mér; leik- 
jareynsla, reynsla af Svíþjóð, gott háskólanám og 
átta ára reynsla í þessum bransa. 


Við hvað vannstu áður en þú fékkst starfið hjá 
DICE? Hefuru unnið áður í tengslum við töl- 
vuleiki? 

Já, hjá CCP síðustu 3 ár. Þar hefur starfið gengið 
út á að skoða hegðun spilara í leiknum. Við höfum 
gefið út efnahagsskýrslu fjórum sinnum ári ásamt 
því að ég hef verið að spá Í allskonar hlutum eins 
og „real money trade“, sjálfvirkri spilun (e. bot- 
ting), neytendaþjónustu, leikjahönnun og mörgu 
fleira. Það er eiginlega frekar erfitt að segja upp 
hjá svona frábæru fyrirtæki, en Ísland er bara í 
leiðinlegu ástandi sem ekki sér fyrir endan á og 
okkur leið mjög vel þegar við bjuggum úti í Svíþjóð 
á sínum tíma Hef líka verið útseldur ráðgjafi hjá 
Annata og Hug/Ax, forritari hjá Landspítalanum og 
verkefnastjóri hjá Glitni. Allt í viðskiptagreind eða 


gagnavöruhúsum. 


Hvaða menntun hefur þú að baki og hver hefur 
verið stefna þín að framtíðarstarfi? 

B.Sc. í tölvunarfræði frá Háskólanum í Reykjavík 
og M.Sc. í „Engineering and Management of In- 
formation Systems“ frá Konunglega tækniháskóla- 
num í Stokkhólmi. Ég stefni að því að vinna eins 
lengi og ég get hjá DICE ef allt gengur upp bæði 
þar og með fjölskylduna úti :) 


Spilaru tölvuleiki sjálfur? Ef svo er, hverskonar 
leiki spilaru helst? Hefuru spilað lengi? Áttu 
einhverja uppáhalds leikjatölvu eða tölvuleik? 
Já, ég spila mikið sjálfur og hef verið að spila 
síðan ég fékk Sinclair Spectrum 48K tölvu 5 ára 
gamall árið 1982. Uppáhalds leikjatölvan mín er 
pottþétt Sega tölva, en ég átti bæði Megadrive 
og síðar Dreamcast og fannst þær báðar æðisle- 
gar. Varðandi uppáhalds leiki þá á ég nokkuð 
marga og myndi þá helst nefna Team Fortress 
2, Shadow of the Colossus, |co, Baldur's Gate 
serían, Mass Effect serían, Zelda: Link tothe Past, 
Alpha Centauri, Morrowind, Monkey Ísland 1-3, 
UFO: Enemy Unknown, Portal, Metal Gear Solid 
3, Dodonpachi, Rez og VVVVVV. 


Að lokum viljum við óska Brynjólfi góðs 
gengis í Svíþjóð þar sem hann á klárlega 
eftir að gera góða hluti! 

- Bjarki 


Á 
Shadow of the Colossus 
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xX |c C Q Á wEBcoMic OF ROMANCE, 
SARCASM, MATH, AND LANGUAGE. 


Snakes on a Plane! 2 


FROM THE CREATORS OF LAST SUNMERS 
HIT THRILLER $MAKES O/ A FÆAnE CONES: 


SNAKES.. 


=“ 
EVERY 


MUCH WORSE THAN LAST TIME. 


http:/xkcd.com/107/ 
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eftir Ívar Örn Jörundsson 


Í stuttu máli þá er þessi mynd ekkert annað en big-ba- 
da-boom og geimverur. Ekki samt þannig að það dragi 
úr gæðum myndarinnar. Ef þú ert að leita eftir djúpum 
samræðum og stórbrotnum söguþræði með einhverjum 
hasar, þá ættir þú að horfa frekar á Tarantino mynd. 
Þessi mynd skilur kannski ekki mikið eftir sig en hún 
á svo sem ekkert að gera það. Hún er fín afþreying og 


algjör strákamynd (stelpur seta líka farið á hana, ek- 
kert sem hindrar það) og er hin fínasta skemmtun. 


Ég gef henni þrjár stjörnur af fimm fyrir að vera góð 


geimveru-hasarmynd, veita mér góða skemmtun og 


lítið sem ekkert drama, jafnvel hálfa stjörnu í viðbót 
þar sem Michelle Rodriguez er svo foxy! 
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BORÐSPIL - ZOMBIES!!! 


M 
ZOMBIES!!! er stórskemmtilegt borðspil fyrir þá sem eru að missa sig í uppvakninga- 
æðinu sem hefur riðið yfir síðastliðin ár. Spilið kom út árið 2001 og geta 2-6 leikmenn 
spilað í einu. Spilið er ætlað þeim sem eru 12 ára og eldri. Það tekur í kringum 10 mínútur 
að undirbúa spilið og hver leikur getur tekið á bilinu eina til þrjár klukkustundir Takmark 
spilsins er að koma leikmanni í gegnum borg fulla af uppvakningum og flýja með því að 
komast að þyrlupalli, eða þá drepa 25 uppvakninga. Tíu ár eru liðin síðan spilið kom út 
og siðan þá hafa tíu aukapakkar verið gefnir út. Spilið hefur notið mikilla vinsælda og er 
útgáfa af borðspilinu nú fáanleg í Windows Phone 7 og væntanleg í leikjatölvurnar. 


% = eftir Bjar on 


Et 


INNIHALD UPPSETNING 


- 30 kortaspjöld Kortaspjaldið sem táknar miðbæinn er lagt niður og 
- 50 atburðarspjöld leikmönnunum raðað þar á. Hver leikmaður fær miða 
- 6 leikmenn úr plasti með þremur hjörtum (sem tákna heilsu leikmanna) og 
- 2 teningar þremur skotum. Korta- og atburðarspjöldin eru lögð til 
- 100 uppvakningar úr plasti hliðar þar sem allir leikmenn ná til þeirra. 
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Í hvert skipti sem leikmaður á leik leggur hann niður 
efsta kortaspjaldið í sínum bunka. Á spjöldunum er 
mynd af vegum sem verða að tengjast við áður lögð ko- 
rtaspjöld. Í hvert skipti sem nýtt spjald er lagt niður er 
tveimur eða fleiri uppvakningum bætt við. Á einstaka 
kortaspjöldum eru sérstakir staðir, til dæmis slökkvil- 
iðsstöð eða sjúkrahús, og þar setur leynst auka heilsa 
eða skot. Ef leikmaður lendir á reit með uppvakningi 
verður sá hinn sami að drepa uppvakninginn. 


Nú kastar leikmaðurinn sex-hliða tenging til að ákveða 
hve langt hann getur farið. Það má færa sig jafn marga 
reiti og teningurinn gefur upp, en leikmaður getur einnig 
valið að færa sig um færri reiti eða standa kyrr. Ef leik- 
maður mætir uppvakningi þarf hann að fá 4 eða hærra 
með teningakasti. Ef hann nær að fá 4 eða hærra drepur 
hann uppvakninginn en annars þarf leikmaðurinn að 
velja á milli þess að nota skotmiða til að bæta kastið 
sitt, eða nota heilsumiða og kasta teningnum aftur og 
endurtaka leikinn. Þegar leikmaðurinn hefur lokið leik 
kastar hann sex-hliða tening til að ákveða fjölda upp- 
vakninga sem hann þarf að færa og er aðeins hægt að 
færa uppvakninga um einn reit í einu. 


Ýmis atburðaspjöld geta breytt hefðbundnu reglum 
leiksins. Til dæmis getur leikmaðurinn orðið svo hræd- 
dur að hann getur ekki hreyft sig. 


Til þess að vinna spilið þarf leikmaðurinn að komast að 
þyrlupalli eða drepa í heildina 25 uppvakninga. 


Í heildina hafa tíu aukapakkar verið gefnir út fyrir Zom- 
bies!!! 


ZOMBIES!! 2: Zombie Corps(e): Pakkinn innihel- 
dur herstöð við upprunalega spilið. Í aukapakkanum 


eru 15 ný kortaspjöld, 30 gn 6 „ofur-upp SR “ 


vakningar“ sem lýsa í myrkri og n 


ný kortaspjöld, 32 atburðarspjöld og litlu 


. 


glurnar. 


. . . . #0 
eru smávægilegar breytingar á reglunum. 6 á 


ZOMBIES!! 4: The End: Leikmaðurinn er staddur mx, 
skála uppi á fjalli, umvafinn skógi. Takmarkið er að n 4 
í blaðsíður sem hafa dreyfst um svæðið, en bókin getur 
mögulega endað uppvakningafaraldurinn. Í aukapak- 
kanum eru 30 kortaspjöld, 50 atburðarspjöld, 100 upp- 
vakninga-hundar, 6 leikmenn auk heilsu- og skotmiða. 


ZOMBIES!!! 5: School's Out Forever: Pakkinn in- 
níheldur skóla í spilið. 16 ný kortaspjöld, 32 atburðar- 
spjöld og miðar fyrir innyfli. 


ZOMBIES!!! 6: Six Feet Under: Í þessum aukapak- 
ka fer leikmaðurinn ofan í holræsi og neðanjarðarles- 
targöng. Pakkinn inniheldur 16 kortapjöld, 32 atburðar- 
spjöld, holræsismiða og viðbætur við upprunalegu 
spilareglurnar. 


ZOMBIES!!! 6.66: Fill the # : Pakkinn inniheldur 
auð kortaspjöld og geta leikmenn teiknað sitt eigið 
kort. 


ZOMBIES!! 7: Send in the Clowns: Pakkinn inni- 
heldur sirkús og uppvakningatrúða. 15 ný kortaspjöld, 
32 atburðarspjöld, 25 uppvakningatrúðar 

ZOMBIES!!!8: Jailbreak: Pakkinn inniheldur fangelsi 
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ognýjar spilareglur, 16 kortaspjöldog 32 atburðarspjöld. 


ZOMBIES!! 9: Ashes to Ashes: Pakkinn inniheldur 
kirkjugarð. Það er hægt að spila þennan aukapakka sem 
viðbót við Zombies!!! eða eitt og sér. 


Aukapakkarnir eru misstórir og er verðið á þeim þar af 
leiðandi breytilegt. 


FLEIRI SPIL 

Önnur útgáfa af Zombies!!! borðspilinu og aukapök- 
kum hafa verið gefin út. Í útgáfunni hefur spilun leik- 
sins ekkert breyst, en teikningar á atburðarspjöldunum 
hafa breyst og skýringartextinn endurbættur. 


Auk aukapakkanna Zombies!!! 4 og 9 er hægt að spila 
borðspilin Humans!!! og Mid Evil eitt og sér, en einnig 
samhliða Zombies!!! Í Humans!!! er hlutverkinu snúið 
við og markmið leiksins er að fá uppvakningana til þess 
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að borða fólkið á meðan MidEvil gerist á miðöldum þar 
sem leikmenn þurfa að berjast gegn beinagrindum. 


Stórskemmtilegt spil!! Ég viðurkenni að ég er veikur 
fyrir öllu sem tengist uppvakningum, en ég geri samt 
sem áður mínar kröfur hvað varðar skemmtun og gæði. 
Ég hef spilað Zombies!!! og viðbótina Zombies!!! 8 og 
skemmti mér konunglega. Það er mjög stór plús hversu 
margir aukapakkar eru fáanlegir fyrir spilið, sem gerir 
það stærra og eykur endingartíma þess til muna. 


Spilaborðinu er pússlað saman af leikmönnunum þannig 
að það eru nánast engar líkur á því að sama spilaborðið 
komi upp oftar en einu sinni. Þetta þykir mér áhugav- 
erð og skemmtileg útfærsla sem gerir leikinn enn meira 
spennandi. 


NEXUS | www.nexus.is 
Hverfisgata 103, 101 Reykjavík 


AMAZON | www.amazon.co.uk 


“ * % 
Play this card í 
the Lawn and Garden Center. Discard this item to 


gain #2 to all combat rolls for the rest of 
yður turn 


Nánari upplýsingar um spilið má finna á heimasíðu 
útgefandans: 


Twilight Creations Inc. 


www.twilightcreationsinc.com 


Myndir fengnar hjá Twilight Creations Inc. 


n front af you when you are in 


Im 


NÖRD NORÐURSINS 57 


(8 JLÐ AÐ Ási 


Þóra á { 


Fitja upp 100 lykkjur á 4 prjóna númer 2,5-3 (eftir því 
hvort þú prjónar fast eða laust) eða hringprjón sem er 
nógu stuttur, og hvaða garn sem þú vilt en sem passar 
þeirri prjónastærð. 


Prjónaðu stroff (2 sléttar og 2 brugnar lykjur) þar til það 
mælist 3-4 cm. 


Þegar stroffið er orðið nægilega langt skaltu auka út um 
20 lykkjur jafnt yfir umferðina. Í næstu umferð á eftir 
byrjar munstur (sjá mynd). Húfurnar á myndinni eru 
með 8 sveppum, það er vel hægt að hafa færri. 

Passa verður að hafa lágmark 8 lykkjur á milli hvers 
svepps í fyrstu umferð (annars geta sveppirnir rekist 
á). 

Þegar munstri lýkur er prjónað slétt þar til húfan mælist 
18-20 cm (eða eins og löng/stutt og þú vilt hafa hana) 
með stroffi. 


Úrtaka: felldu úr jafnt yfir umferðina 

umferð 1: Prjóna *2 saman, Tsléttar* endurtaka frá * til 
* yfir umferðina 

umferðir 2, 4, 6, 8 og 10: prjóna slétt 

umferð 3: *prj. 1, 2 saman, 6 sléttar* endurtaka frá * til 
* yfir umferð 

5: *2 sléttar, 2 saman, 2 sléttar, 2 saman* 

7. *2 saman, Í slétt, 2 saman, 1 slétt“ 

9: #2 saman yfir umferð“ 

11: *2 saman yfir umferð“ 


Klippa garnið og skilja eftir ágætlega langan “hala', 


þræða nál í gegnum lykkjurnar sem eru eftir á prjóni- 
num og toga þéttingsfast, ganga frá endum. 


Erla Jónasdóttir 
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í í 5 a Si í ARI 


UPPVAKNINGAGANGA Á ÍSLANDI 


Viðburðurinn „Zombie Walk in Reykjavik 2011 | Uppvakningaganga í Reykjavík 2011“ var stofnaður á 
Facebook snemma á þessu ári. Upphaflega var hópurinn stofnaður til þess að athuga almennan áhuga 
fyrir uppvakningagöngu (e. Zombie walk) í Reykjavík en áhuginn hefur verið mun meiri en talið var. Yfir 
2.700 manns hafa nú skráð sig til leiks og yfir 2.000 segjast kannski ætla að mæta. 


Nákvæm dagsetning og staður göngunnar hefur ekki verið ákveðinn, en upphaflega var miðað við að 
hún yrði um Páskana 2011 - sem er mjög viðeigandi þar sem Jesús á að hafa risið upp frá dauðum þá. 
Tímasetningunni hefur verið breytt vegna veðurs og verður gangan því haldin í júní. 


En hvað er uppvakningaganga? Það kallast uppvakningaganga þegar hópur fólks í uppvakningagervi 
safnast saman og gengur í hópi líkt og uppvakningar. Á YouTube er hægt að nálgast mörg dæmi um 
uppvakningagöngur. Hér má sjá myndbrot úr slíkri göngu sem haldin var í Dublin: 
http:/www.youtube.com/watch?v=GWSpQgEx bA 


Þó hver túlki uppvakninga á sínn eigin hátt virðast flestir fylgja reglum leikstjórans George A. Romero 
um uppvakninga — þeir eru hægfara, líflausir, tala ekki en gefa frá sér dýrsleg hljóð. Þeir eru náhvitir og 
gjarnan blóðugir eftir átök eða fyrri máltíð. Fyrir þá sem ekki þekkja til Dead-mynd Romeros er hægt að 
horfa á fyrstu myndina í seríunni, Night of the Living Dead (1968), ókeypis á You Tube: 
http:/www.youtube.comhwatch?v=jfShkumjeq8 


Uppvakningaganga er fyrir alla! Bæði kynin og alla aldurshópa! Þetta er tilvalinn tími til að fíflast, skem- 
mta sér, flippa, hleypa nördinu út og gera eitthvað öðruvísi. 


Ef þú hefur áhuga á að taka þátt í göngunni fylgstu þá með viðburðarsíðunni á Facebook: ---- 


við vonum svo að sem flestir mæti og geri sér dagamun! 


- Bjarki 8. Erla 
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NIGHT OF THE LIVING DEAD (1968) 
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A WISH TO BEA WARRIOR, ME 


(A BARD'S TALE OF MI 


A mighty warrior me 

really want to be 

embarrassing truly, total miss 
ten in strenght, a complete piss 


> 
=. 


APS GONE WELL) 


Fighting alongside a mage, 

broke him out of a cage. 

Not sure how, 

without a sword, a knife, a staff, a scepter, a hammer, a bow ... 
no weapon at all, not even a small stick, 

just hanging from my mouth, a straw, quite thick. 


A mighty warrior me 

really want to be 
embarrassing truly, total miss 
endurance surely, what a piss 


Accidentally went down a deep cave 

a fair maiden there I did save. 

Not sure how, 

without a sword, a knife, a staff, a scepter, a hammer, a bow ... 
no weapon at all, not even a small stick, 

just my two thin bandy legs, and not that quick. 


A mighty warrior me 

really want to be 
embarrassing truly, total miss 
agility is underrated! 


On my face, a fiery dragon's breath 
so Í introduced it to Mr. Death. 
Not sure how, 
without a sword, a knife, a staff, a scepter, a hammer, a bow ... 
no weapon at all, not even a small stick, 
but what I did was really very sick. 

(I won't tell you, 

“cause it's my secret, 

my very own, 

not yours or yours or yours, 

but mine! 

Also, Í don't want you all to spew) 


A mighty warrior me 
really want to be 


Höf: dengsinn 
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Í NÆSTA BLAÐI... 


ÞITT EFNI! 
ÁSAMT... 
GJALDEYRISHÖFT 06 CGP 
MORTAL KOMBAT 
SAGA LEIKJATÖLVUNNAR, 2. HLUTI 
SUCKER PUNCH 
PORTAL 2 


EF ÞÚ HEFUR ÁHUGA Á AÐ SKRIFA Í BLAÐIÐ, HAFÐU SAMBAND 
NORDNORDURSINSÆNORDNORDURSINS.IS 


